Spielerische Naturerlebnisse
fur Kinder

Ideensammlung zur Gestaltung
und Durchfiithrung

Aktionstipps und Ideensammlung zur Veranstaltungsreihe "Kinder erleben Natur "der
Biologischen Station im Kreis Wesel 1994, erganzt und lberarbeitet 2005.
Zusammengestellt von Markus Pagel.



Naturerlebnis fiir Kinder — Tipps und mehr!

Inhaltsverzeichnis
0 a7 s e 3
Allgemeine Tipps zur praktischen Durchfithrung von
Naturerlebnisveranstaltungen........c.ccoiiriimimmmimmeme s 4
Der WalderlebniStag .........cuuuvsesiressnssnesinssssssassssssssssssmssssssnsssssssssssssnsssnssnsssassnns 5
Gedanken vorab .............c..o oo 5
AKEIONSIAEEN ... 5
TREOKIE ... 10
Der WiesenerlebniStag......cuuuviessressassnesiassssssasssssssssnsssassssssassssssasssssssssnssnnssnnss 11
Gedanken vorab ..............o.o i 11
AKHIONSIAEEN ... 12
TREOKIE ... 15
Der BacherlebrniStag .......uiuussessessressnsssessnssssssnssnssssssssssssssssssssnsssnsssssssssnssnnssnnss 16
Gedanken vorab ...............ooo i 16
AKHIONSIAEEN ... 16
2 1= T =P 18
Literaturverz@iChnisS.....cicusessessesssnssnsssnssnssnsssnssnsssnssnsssassnsssnssnsssnssnsssnssnssnnssnnss 19
ANHANG. ... .ccciieireurressrnesr e ns s ras R s E oS E RS A RRREERRERSRERRRERRRRRRRRERRRRRRRRRRRSES 19
Fahrten und Spuren im Wald .........cooeuiiiiiiir e 20
{147 =1 (6 1o g 4 o 21
WaldbodenunterSUChUNG ......cicvuiiiriicei et e e e e e eaas 22
Tiere der WaldStreU ....cuuiiu it e e s ea e naas 24
Die Abenteuer eines BUNSPECNLES .......coivuiiiiiieeir i e e 28
Eulen und Kr@hen ........ i e 31
LA L SET=T o] 4 = P 32
Wo sich die Hummeln tummeln........coooeiiii e e 38
Auftrage zum ,Pflanzenbasteln’ ..o 43
LA SET=T 1o V=) o P 45
Was fliegt WONIN? ..o e r e e e e e rnns 46
Bestimmungshilfe ,Morphologie und Gewassergite’ ........cccoovvrviiiiiiiininienieee e, 47
01T ] 0 0T N\ P 52
Das KrOtenlied.......cuiiuiiii i 58

Zeichnungen (Titelbild, Anlage 1 & 9): Oliver Diedershagen

Markus Pagel Seite 2



Naturerlebnis fiir Kinder — Tipps und mehr!

Vorwort

Wahrend meines Zivildienstes bei der Biologischen Station im Kreis Wesel hatte ich
Gelegenheit, mehrere Naturerlebnis-Tage fur Kinder zu veranstalten.

Drei Tage wurden im Exkursionsprogramm ausgeschrieben, mehrere Veranstaltungen
kamen durch Nachfragen von Schulkliassen und Kindergruppen zustande.

Alle Programmveranstaltungen hatten stets ein Hauptthema, wonach auch dieser
Leitfaden geordnet ist. Zur besseren Orientierung wurde jedem Thema eine spezielle

Farbe zugeordnet:

Hauptthema:
Wald
Wiese

Bach / Gewdsser

Farbe:
grian
gelb
blau

Die Resonanz der Exkursionen war erfreulich, beim Thema Wald und Bach wurde die
erwdnschte Teilnehmerzahl (von 15 Kindern) sogar tberschritten.

Exkursionsausschreibungen:

Mein Freund der Baum ...

ist ganz groB, und viele Tiere brauchen sein
"Dach Uber'm Kopf'! Auf spielerische Art wird
ein Tag im Wald erlebt, an dem es viel
interessantes zu erfahren gibt. Bei der
"Waldpirsch" kdnnen Reh, Hase und Fuchs
beobachtet werden, in einer ruhigen Minute
wird ein "Waldkonzert" komponiert, durch ein
"selbstgebasteltes "Waldkunstwerk"
verdeutlichen sich die "Stockwerke" im Haus
"Wald". Die Kinder erkennen durch die
eigenen Aktivitaten einfache 6kologische
Zusammenhange, und lernen dabei den Wald
als Freund kennen. Nach der Pause (wir
besorgen Speisen und Getranke), geht's
Nachmittags mit dem Bau einer Moosstadt
weiter. Teilnehmen kénnen Kinder zwischen 6
und 10 Jahren. Bei schlechter Witterung wird
die Veranstaltung um eine Woche verschoben.
In Zweifelsfallen bitte beim
Naturschutzzentrum anfragen.

Treffpunkt: Naturschutzzentrum Wesel
Leitung: M. Pagel

Unkostenbeitrag 10,-- DM

Bienen und Blumen

und noch vieles mehr gibt's auf der Wiese zu
bestaunen. Hier flattert ein Schmetterling und
dort schleppen Ameisen einen ganzen Berg
zusammen. Fragen wie: "Warum ist eine
Blume so bunt?", oder "Wie muss eine Pflanze
aussehen, damit die Kiihe sie nicht fressen?"
tauchen auf. Die Antworten werden erbastelt!

Wahrend wir das Zusammenspiel von Biene
und Blume beobachten wird jedem Kind klar,
wie wichtig die Blumen fiir das Insekt sind.
Wundern Sie sich also nicht, wenn ihre Kinder
nach "Bienen und Blumen" sagen: "Mah' den
Rasen bitte noch nicht". Teilnehmen kénnen
Kinder zwischen 6 und 10 Jahren. Fir das
Mittagessen sorgen wir. Bei schlechter
Witterung wird die Veranstaltung um eine
Woche verschoben. In Zweifelsfallen bitte
beim Naturschutzzentrum nachfragen.
Treffpunkt: Naturschutzzentrum Wesel
Leitung: M. Pagel

Unkostenbeitrag 10,-- DM

Plitsch-Platsch...

Wasser - ein tolles Element, nicht nur fiir
Kinder! Wahrend des "Bacherlebnistages"
gilt es allerlei Abenteuer zu bestehen.
Viele Tiere sind an das Wasser gebunden
und verbringen ihre "Jugend" darin.
Mdglicherweise konnen wir eine Libelle
bei der Eiablage beobachten. In
Gummistiefeln im Bach "tlimpeln" und
die seltsamsten Tiere beobachten -
welches Kind kann da noch widerstehen?
Teilnehmen kénnen Kinder zwischen 6
und 10 Jahren. Bei schlechter Witterung
wird die Veranstaltung um eine Woche
verschoben.

Treffpunkt: Naturschutzzentrum Wesel
Leitung: M. Pagel

Unkostenbeitrag 10,-- DM
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Allgemeine Tipps zur praktischen Durchfiihrung von
Naturerlebnisveranstaltungen

Der Teilnehmer und die Gruppe:

Die hier beschriebenen Aktionen und Spielideen sind fiir Teilnehmer im Alter von 6-10 (max. bis
12) Jahren bestimmt, Meine Erfahrung zeigt, daB jingere Kinder zwar begeistert mitmachen, oft
Jedoch die notigen Zusammenhdénge nicht sofort verstehen (siehe "Waldbodenuntersuchung”
oder "Pflanzen mit bestimmten Eigenschaften bastein”). Altere Kinder finden vieles zu "kindisch”
und kénnen so eine Gruppe enorm storen. Die Gruppengrole ist bei 10-15 Kindern optimal.
GroBe Gruppen werden undbersichtlich und anonym. Die Teilnehmer fiihlen sich in unbekannten
Gruppen unsicher und sind froh, wenn die Gruppe auch fiir sie liberschaubar ist. Am Anfang
einer jeden Kinderexkursion sollte eine Kennenlernphase stehen, wahrend der sich alle Kinder
und Leiter kurz vorstellen. Kennenlernspiele sind aufgrund der in der Regel recht kurzen Zeit der
Exkursion nur bedingt geeignet.

Die organisatorischen Vorbereitungen:

Je schéner und vielfaltiger die Natur des Veranstaltungsortes ist, um so leichter stellt sich eine
positive Beziehung zur Natur ein, die die gesamte Veranstaltung entscheidend beeinflusst. Ein
Walderlebnistag in einem monokulturellen Fichtenforst geht sicherlich in die Hose. Bei der
Auswahl des Veranstaltungsortes muss viel Wert auf eine moglichst intakte, vielstrukturierte
Natur gelegt werden, in der es auch tatsachlich noch was zu erleben gibt. Der Eigentimer der
auserkorenen Flache sollte vorher natiirlich gefragt werden, ob sein Grund von einer
Kindergruppe betreten werden darf. Alle Abmachungen mdissen kilar sein, Treffpunkte in der
Natur (Wanderparkpldtze etc.) genau beschrieben werden. Gedanken ber Alternativen bei
schlechtem Wetter wie auch der Ablauf der Verpflegung wahrend der Veranstaltung sollten den
Teilnehmern mitgeteilt werden. Kompromisse wie: "wenn ..., dann ..." arten meist in endlosem
Telefonieren aus. Teilnehmergebiihren missen - sofern sie anfallen - bereits in der
Veranstaltungsausschreibung genannt sein.

Die inhaltliche Vorbereitung:

Der optimale Umfang einer Veranstaltung liegt nach meiner Erfahrung zwischen 3 und 6
Stunden. Bei einer interessant gestalteten Veranstaltung fliegt die Zeit nur so davon. Ber
kiirzeren Erlebnisexkursionen bleibt viel Zeit "auf der Strecke’, und die Naturerfahrung findet
nur sehr oberfidchlich statt. Viel beruhigter kann man die Veranstaltung angehen, wenn etwa
dreimal so viele Spiel- und Aktionsideen vorbereitet aus der Tasche gezogen werden kénnen wie
der Zeitumfang tberhaupt zuldsst. Das Programm der Naturerlebnis-Veranstaltung erst wahrend
der Exkursion festzulegen, ist optimal. So kbnnen die passenden Aktionen genau bestimmt und
auch auf die Gruppe abgestimmt werden. Viele Spiele sind auch direkt von den Ortlichkeiten und
der Jahreszeit abhangig (Tierspurensuche im Wald, Bliitenokologie ohne Bliiten?).
Entsprechende Anmerkungen sind den jeweiligen Aktions- und Spielbeschreibungen beigefiigt.
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Der Walderlebnistag

Gedanken vorab

Wald ist gewissermalen das Fundament der Naturerfahrung. GrolBe Baume, die in uns einiges
bewegen, kleine Bodenlebewesen, die jederzeit zu entdecken sind; kleine Flechten, denen kind
kaum das Leben zutraut; und vieles mehr gibt's im Wald zu erleben. Die vielféltigen
Lebensraume fiir die unterschiedlichsten Tiere kénnen oft - teils mit wenigen erkidrenden
Worten - von den Kindern selbst erkundet werden, und grof3e Tiere sind zundchst einmal das
Interessanteste, was es zu entdecken gibt. Die reichhaltige Struktur und die Ruhe des Waldes
wirken bei jeder Veranstaltung stark unterstiitzend. Zudem wurden zu diesem Thema wohl die
meisten Aktions- und Spielideen in der Literatur beschrieben (rein subjektiv: auch die besten!).
Der Wald, in dem eine naturpadagogische Veranstaltung stattfinden soll, muss aber sehr
sorgféltig ausgesucht werden. Ideal sind Wélder, die einen groBBen, alten Baumbestand haben
("Waldhallen"), die von keiner Stralle durchquert oder durch ihren Larm beldstigt werden, die
eben liegen, die auf einem Laub-Moderboden stehen, der teilweise von einer Kraut- und
Strauchschicht bewachsen ist, aber auch offene "Laubfidchen" hat. Ein nahe liegender PKW
Stellplatz oder ahnliches als Treffpunkt ist vorteilhaft. Der Eigentiimer (Forster / Jagdpdchter)
sollte vorher allerdings gefragt werden.

In einem faszinierenden Wald sind die Kinder bedeutend leichter zu begeistern, und die
Veranstaltung ist einfacher zum Erfolg zu fihren. Komplexere okologische Zusammenhdange
lassen sich in einem "optimalen” Wald viel anschaulicher erldutern als in einem Fichtenforst
(Wald als Sukzessionsstadium / Wald als Tierlebensraum / ...).

Folgend werden nun 15 Aktionsideen und 4 ansprechwiirdige theoretische Themen
beschrieben.

Aktionsideen

BegriiBung des Waldes

Am Anfang eines jeden Walderiebnistages sollte der Wald als solcher entsprechend begriit
werden. Eine kieine Geschichte fiir unsere "Briider" (die Baume) oder ein kieiner
Gedankenaustausch zum Thema "Mein Lieblingsbaum" stimmt die Gruppe gut aufs Thema ein.
Die Teilnehmer sollen das Gefiihl bekommen, der Wald hétte sie eingeladen.

Waldsofa

Um im Wald einen zentralen Raum und Treffpunkt zu schaffen, eignet sich das Waldsofa
hervorragend. An einer ebenen, freien Stelle kénnen die Kinder mit Zweigen, Asten, Laub, Moos
und ahnlichem einen erhohten Ring bauen, der als Sitzgelegenheit dient. In diesem Kreis muss
Jedes Kind einen Platz haben, aber er darf auch nicht allzu grol3 sein, da darunter die
Gemlitlichkeit leidet. In die Mitte des Kreises kann die Verpflegung, das Material fiir die
Veranstaltung, die Taschen und Rucksadcke der Kinder usw. gestellt werden. Das nun fertige
"Waldwohnzimmer" ist standiger Treffpunkt des Tages, Konferenzraum, Ruhepol fir Kinder die
an einer Aktion nicht teilnehmen wollen, und Speisezimmer. Das Waldsofa kann besonders bei
ldngeren Veranstaltungen gute Dienste leisten.

Markus Pagel Seite 5



Naturerlebnis fiir Kinder — Tipps und mehr!

Tiersuchpfad

Gut als Einstieg geeignet ist der Tiersuchpfad. Eine Strecke (ca. 200-500 m) quer durch den
Wald wird markiert (durch senkrecht aufgestellte Holzstabe oder entlang von deutlichen
Wildwechseln) und deren Ende deutlich gekennzeichnet (durch dicken Ast quer liber den Weg
oder dhnliches). Entlang dieser Strecke werden vorher vorbereitete Tierattrappen aufgestellt.
Hierbei sollten Tiere verwendet werden, die typisch fir das jeweilige Gebiet sind (Reh,
Marder, Wildschwein, Eichhdrnchen, Hase, Fuchs, Buntspecht, Dachs, usw.). Diese Tiere
werden in Lebensgrofe aus Pappe oder dhnlichem Material ausgeschnitten und naturgetreu
bemalt (einmalige Vorbereitungsarbeit!). Der Aufstellungsort ist ein wenig abhangig von der
GroBe des Tieres. Je groBer, desto weiter entfernt vom Pfad, so dass alle Tiere in etwa gleich
schwer zu entdecken sind. Die Lénge und der Verlauf des Pfades richtet sich neben der Anzahl/
der Tiere auch nach der Strukturvielfalt des Waldes.

Die Kinder werden nun in die Rolle eines Raubtieres versetzt, wahrend sie den Pfad ablaufen
und dabei die Tiere - rein optisch - fangen. Die Kinder werden einzeln im Abstand

von ca. 50 m losgeschickt mit der erkldrung, dass sich Raubtiere ganz leise und vorsichtig
anschleichen, um die "Beute" nicht zu verjagen. Spater trifft sich die ganze Gruppe dann am
Ende des Pfades wieder und jedes Kind ist stolz, 6 oder gar 8 Tiere entdeckt zu haben. Jetzt ist
die Gruppe meist so sensibifisiert, dass es gut moglich ist, zuriick zu gehen und jedes einzelne
Tier nochmals anzusprechen. Bei dieser abschliebenden Tierbesprechung kann auf

die Lebensweisen und okologische Besonderheiten der Tiere eingegangen werden (z.B.:
Vorratshaltung der Eichhérnchen, wodurch viele Béume gepfianzt werden).

Baumbuch

Die Laubblétter der einzelnen Baum- und Straucharten lassen sich gut auf Papierblatter
libertragen, indem man sie auf einen stabilen Untergrund legt (dicke Pappe), ein Papierblatt
darauf und dann mit Wachsfarbstifte durchmalt. Die "Seite” wird anschlieBend beschriftet

(z. Bsp.: Dies ist eine Buche; sie ist hdufig in unserem Wald anzutreften, sie ist so hoch wie
unser Wohnhaus; auf ihr finden ca. 500 verschiedene Insektenarten Wohnung und Nahrung,
... ), und im "Baumbuch” abgelegt. Wenn jedes Kind fiir jede Baum- und Strauchart eine Seite
anfertigt, entsteht ein tolles "Bestimmungswerk”, das von ihm auch in Zukunft verwendet und
erganzt werden kann.

Tierfahrtenerkennungsspiel

Bei genauer Beobachtung finden sich in nahezu jedem Wald Wildtrittspuren (Féhrten). An
ihnen ldsst sich ein nettes Ratespiel konstruieren. Ca. 5 bis 10 Spuren werden markiert und
nummeriert (moglichst viele unterschiedliche Fahrten). Mit einem Bestimmungsblatt
ausgertistet bekommen die Kinder nun etwa die Hélfte der Fahrten erldutert,
Erkennungsmerkmale, Eindrucktiefe und ahnliches werden erkidrt. Wichtig ist, dass jede
Fahrtenart angesprochen wird, bevor die Kinder die restlichen Trittsiegel selbst bestimmen.
Eine Kopiervoriage des Bestimmungsblattes ist als Anlage 1 beigelegt.
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Forscherteam

Die Kinder werden zu Urwaldforschern. Thre Aufgabe ist es, fremde Pflanzen zu erforschen
und zu beschreiben. Dazu miissen sie natiirlich ausgerdistet werden. Lupe, Lineal, Papier und
Bleistifte sind wichtig. Nun werden die Kinder in kleinen Forschergruppen von 2-4 Kindern
losgeschickt, um fremdartige Pflanzen zu suchen, zu beschreiben und ihnen einen Namen zu
geben. Wenn alle Kinder zu ende geforscht haben, treffen sie sich wieder zur groBen
Forscherkonferenz. Jetzt stellt jede Gruppe ihre Ergebnisse vor. AnschlieBend kénnen die
Forschergruppen wieder losgeschickt werden, um die ihnen soeben beschriebenen Pflanzen zu
suchen. Am Ende dieser Aktion kann der richtige Name der Pflanze verraten werden -
eventuell sind beide Namen Ghnlich!

Waldkunstwerk

Um den Stockwerkbau des Waldes zu verdeutlichen sowie die einzelnen Pflanzen
anzusprechen, kann das "Waldkunstwerk" empfohlen werden. Zwischen zwei Baumstammen,
die etwa 1,5 bis 2m voneinander entfernt stehen, werden drei Schniire gespannt (in den Hohen:
ca. 60/90/120 cm). Die Kinder bekommen nun die Aufgabe, alle Pflanzen des Waldes zu
sammein. Je nach "Stockwerkstand" der Pflanze wird sie an die entsprechende Schnur
geklammert (mittels Wéascheklammern). Alle Kréduter und Moose kommen an die unterste
Schnur, Straucher an die mittlere und alles, was von den Baumen kommt, an die oberste
Schnur. Wenn die Kinder keine neuen Pflanzen mehr finden, werden alle hangenden
besprochen. Manches muss nochmals umgehangt werden, und einige Pflanzen sind sicherlich
doppelt, doch wahrscheinlich hdangen von einigen Pflanzen Friichte/Zapfen, Bliiten oder Rinde
an den Schndiren. Diese Dinge dem Laub zuzuordnen, ist fiir die Kinder oft spannend. Sind alle
Pflanzen angesprochen und richtig einsortiert, kann oft auf 6kologische Zusammenhange
hingewiesen werden. Wenn die Krautschicht fehlt oder nur sehr sparlich ausgebildet ist, kann
das am dichten Nadelwald liegen, der auch im zeitigen Friihjahr keine Sonne zum Boden
gelangen Iasst. Sind viele Arten gefunden worden, so bietet der Wald vielen Tieren einen
Lebensraum, meist ist er dann auch fiirs Menschenauge viel schéner. Wird das
"Waldkunstwerk" an unterschiedlichen Stellen wiederholt, kann man die 6kologische
Bedeutung der diversen Walder gut vergleichen.

Waldkonzert komponieren

Die Gerduschkulisse eines Waldes geht in einer Kindergruppe meist vollig unter. Das
Laubrascheln im Wind, das Vogelgezwitscher, und vieles mehr sind aber durchaus
erlebenswert. Durch das "Waldkonzert" k6nnen diese Gerdusche erlebt werden.

Jedes Kind darf sich an eine selbstgewdahlte Stelle im Wald setzen (Gruppe ruhig etwas
zerstreuen lassen). Ausgerdistet mit einem "Waldkonzert-Komponierblatt” und einem Bleistift
konnen die Kinder nun alle Gerdusche durch selbstgewahlte Symbole, nach Entfernung und
Richtung differenziert festhalten. Das Blatt besteht aus zwei Kreisen, die sich um einen
gemeinsamen Mittelpunkt, (den Standpunkt des Kindes) anordnen. Beispiel: Weit links klopft ein
Specht - auf dem Blatt durch groBe Punkte nahe dem GulBeren Kreis links dargestellt. Das
Waldkonzertblatt ist als Anlage 2 beigefiigt.

Waldboden untersuchen

Basierend auf der Frage:. "Was passiert mit dem Laub, wenn es im Herbst von den Baumen
1alle?” kann eine tolle Waldbodenuntersuchung durchgefiihrt werden. Die Kinder messen,
untersuchen, schauen unter liegendes Totholz, schwemmen unterschiedliche Erden auf und
erkennen am Schluss der Untersuchung die besonderen Eigenschaften und die Wichtigkeit des
Waldbodens. Der Untersuchungsvordruck ist als Anlage 3 beigefiigt (2 Seiten) und eine
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Bastelanleitung fir ein Bestimmungsrad der "Tiere in der Laubstreu” (3 Seiten) bildet Anlage
4. Bendtigtes Material: Waldbodenuntersuchungsvordruck, Lineal bzw. Meterstab, Klebstifte,
Bleistifte, Becherlupen (ideal, normale Glaschen tun's aber auch), Tierbestimmungsrader
oder andere Bestimmunagsliteratur, Schnappdeckelgldschen , Wasser, eine mdglichst sandige
Bodenprobe. Kleinere Kinder bendtigen hierbei allerdings oft Hilfe und erkennen die
zZusammenhéange nur sehr schwer. Ideales Alter: ca. 8-10 Jahre.

Baum erleben (nach J. Cornell)

Die Kinder werden in Paare aufgeteilt und je eines bekommt die Augen verbunden (wegen
Infektionsgefahr besser jedem Kind ein eigenes Papiertaschentuch auf die Augen legen). Das
sehende Kind fiihrt das andere nun zu einem Baum nach seiner Wahl. Die Aufgabe des blinden
Kindes besteht nun darin, den Baum kennen zu lernen, ohne ihn zu sehen. Er wird befihlt,
berochen, die Rindenstruktur ertastet, der Boden um ihn betatscht usw. Kennt das blinde Kind
den Baum, so wird es wieder zuriick an den Ausgangspunkt gefiihrt, wo ihm die Augenbinde
wieder abgenommen wird. Erkennt und findet das nun wieder sehende Kind seinen Baum
wieder? AnschlieBend wechseln die Kinder die Rollen und das andere Kind bekommt die Augen
verbunden. Diese Aktion bereitet den Kindern -auch den ganz kieinen- viel Spak.

Kunstausstellung

Die Natur als Kunstler und den Wald in eine Ausstellungshalle zu verwandeln ist Inhalt dieser
Aktion. Die Kinder werden losgeschickt um die Kunstwerke der Natur aufzuspliren. Haben sie
einen schénen Platz gefunden (schone Blume, buntes Laub auf dem Boden, heruntergefallene
Aste, ...) diirfen sie einen Rahmen darum konstruieren. Das Kunstwerk wird durch den Rahmen
deutlich. Anschliefend findet dann ein gemeinsamer Rundgang durch die Ausstellung statt!

Moosstadt bauen

An einem ebenen, vegetationslosen Platz kann ein richtiges Dorf entstehen. Die Kinder
sollten erst einmal liberlegen was denn alles in ein Dorf gehort. Hauser, Zebrastreifen,
Spielpldtze, Schule und Kindergarten, Kirche, Stralfe, Brunnen und anderes wird meist
von den Kindern genannt. Nun geht's ans Bauen. Jedes Kind baut mit Asten, Zweigen,
Moosplatten, Rindenstiickchen, Koniferenzapfen und allem was im Wald gefunden wird sein
kleines Haus. StralBenziige entstehen, der Dorfplatz wird geschmdickt ... Mit kindlicher
Phantasie entstehen zahireiche kleine Schmuckstiicke, die immer wieder begeistern.
Technische Anleitung zum Hausbau: 4 kileine Astgabeln werden in einem Rechteck in den
Boden gesteckt, so dass die Gabel ca. 15 cm (iber dem Boden steht. Mittels Astchen die
dartiber gelegt werden, wird das Dachgertist konstruiert. Das Dach kann nun mit Moos
oder Rinde abgedichtet, die Wande z.B. mit Fichtenzapfen gebaut werden.

Die Abenteuer eines Buntspechtes

Eine Spielekette mit Rahmengeschichte. Durch dieses Marchen erleben die Kinder das Leben
eines Buntspechtes hautnah mit. Nahrungssuche, Biotopbeschreibung, okologische Aspekte und
Umweltverpestung durch den Menschen werden aus der Sicht eines Vogels betrachtet. Vor der
Durchfiihrung dieser Aktion sollte die "Story” gut bekannt sein. Die Abenteuer eines
Buntspechtes sind als Anlage 5 aufgefiihrt.
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Suchpfad / Oko-Rallye

Eine Reihe von Aufgaben wird zusammengestellt und einer Gruppe von Kindern tibergeben.
Die Aufgaben kénnen lauten: Bringe einen natdrlichen Wéarmespeicher,; suche einen gelben
Lippenbliitler, bringe etwas nattrliches, das nutzlos ist; bestimme 5 Laubbdume und bringe
Jeweils ein Blatt davon mit; usw. Je nach Wissensstand und Umgebung miissen die Fragen an
die jeweilige Veranstaltung angepasst werden. Integriert werden kann ein "Suchpfad’, auf
dem die Kinder einige ,verdnderte’ Dinge suchen miissen (da hangt eine Banane am Busch, ein
Apfel in der Tanne, eine Glihbirne am Baum, eine Sonnenblume mitten im Wald,
Maulwurfshiigel im Dickicht, usw.). Auch hier miissen die Suchauftrdge an die Umgebung und
die Kinder stark angepasst werden.

Eulen und Krahen (nach 1. Cornell)

Ein Fangspiel zum Aufwédrmen. Die Gruppe wird in zwei Halften geteilt, die

Eulen und die Kréhen. Beide Gruppen besitzen villig gegensatziiche Charaktere: die strenge
Eule, die die Wahrheit liebt und sich durch jede Liige provoziert fiihlt und die ulkige Krahe,
die viel Schabernack treibt und die niichterne Wahrheit viel zu langweilig findet. Der
Spielleiter spricht nun Thesen aus, die nicht alle wahr sind. Bei falschen Behauptungen freuen
sich die Kréhen, und die Eulen, die sich dariiber drgern, versuchen sie zu fangen. Bei
richtigen Aussagen drgern sich die Krahen und fangen nun die Eulen. Das Spielfeld muss vor
dem Spiel deutlich abgesprochen werden. Die jeweiligen Treftpunkte der Gruppen kénnen
durch einfache Aste markiert werden. Eine Sammiung von Aussagen befindet sich in Anlage 6.
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Die Theoriepunkte sind aufgefiihrt, da es als wichtig erachtet wird, gemeinsam mit den Kindern
in einer gemtitlichen Runde ("Waldsofa") solche Punkte einmal anzudenken. Die "theoretische
Runde" kann ganz gut funktionieren, wenn sie mit einer interessanten

Frage begonnen wird (war hier einmal eine Wiese?; warum leben hier so viele Tiere?).

Wald als Endstadium der Sukzession

Bei der natirlichen Entwicklung der Pflanzenwelt in Mitteleuropa bildet der Wald das
Endstadium. Nahezu alle waldfreien Fldachen stehen unter dem Einfluss des Menschen
(Viehweiden, Wiesen, Acker,...), nur wenige Stellen wéren von Natur aus unbewaldet (Moore,
Gewadsser, Bergrutsche, ...). Kinder kénnen solche Zusammenhange leicht durch anschauliche
Beispiele begreifen (bleibt eine Wiese ungemdaht, werden die Pflanzen groBer: nach gewisser
Zeit gesellen sich kleine Baumsamlinge dazu, die bald einen Wald bilden).

Wald als Lebensraum fir Tiere

Der Wald beinhaltet eine groBe Zahl an unterschiedlichen Biotopen, die auch von vielen

Tieren genutzt werden (die evtl. bereits schon beim "Tiersuchpfad” beobachtet wurden). Die
Griinde hierfiir sind zahlreich: der Wald bietet Schutz im Dickicht, Deckung vor dem Feind,

ein ausgeglicheneres Klima, Ruhe, ausreichend Nahrung usw. Jedes Kind kann hier etwas zum
Thema beitragen. Durch solche Uberfegungen Idsst sich leicht zum notwendigen Schutz des
Waldes (iberleiten.

Wald als Wasserspeicher

Der Waldboden kann enorm viel Wasser speichern, was auch durch die
"Waldbodenuntersuchung” deutlich wird. Der Wald schiitzt vor Hochwasser, indem er
plotzliche, starke Regengiisse abpuffert. Uber die Hélfte der Niederschiége bleibt bereits in
der Laubschicht hangen, der Rest wird zunachst vom Boden aufgenommen, der das Wasser
nach und nach wieder abgibt, meist sogar in Trinkwasserqualitat.

Wald als Sauerstoffproduzent / Luftreiniger

Alle griinen Blétter der Pflanzen produzieren bei Sonnenschein Sauerstoff, der fir den
Menschen lebensnotwendig ist. Der Wald ist wichtiger Bestandteil des Lebensraumes fiir den
Mensch selbst. Die Laubschicht / Nadelschicht des Waldes filtert gleichzeitig die Luft rein. Die
trockene, staubige Stadtluft wird im Wald "recycelt”.
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Der Wiesenerlebnistag

Gedanken vorab

Eine bunte Blumenwiese erfreut uns bei jedem Anblick. Strahlend weie Margeriten, lila
Glockenblumen, gelber Hahnenful3, blaue Kornblumen - ein Farbenspiel nur fiir den
Menschen? Rohrenbliiten, Zungenbliiten, Kérbchenbliiten, Graséhren - nur um den Botanikern
Arbeit zu machen?

Was es auf der Wiese reichhaltig zu beobachten gibt, ist das Zusammenspiel zwischen Blumen
und Insekten. Zahireiche Pflanzen haben hochspezielle Mechanismen und Techniken
entwickelt, um ihr eigenes Uberleben zu sichern. Beim Wiesensalbei kann ein
Klappmechanismus beobachtet werden, der dem anfliegenden Insekt den Pollen auf den
Riicken /adt, die Bliite der Fliegenragwurz hat gar die Form einer weiblichen Fliege und lockt
mit Duftstoffen die Fliegenmdanner an, die dann Begattungsbewegungen auf der Bliite
durchfiihren, wodurch sie bestaubt wird.

Viele Wiesenerlebnisaktionen zielen in diese Richtung, die voraussetzt, dass die teilnehmenden
Kinder auch aufgekiart sind. Unaufgekidrte Kinder beobachten wohl auch interessiert das
zZusammenspiel zwischen "Blume und Biene" - Nahrungserwerb Ist wohl der Grund des
Bliitenbesuchs fir das Insekt - jedoch kann das vollstandige Verstandnis hierfir nicht erreicht
werden.

Die Wiese, auf der ein Wiesenerlebnistag stattfinden soll, sollte nicht zu kilein, eben,
reichbliitig und maoglichst bunt und ruhig und ohne feuchte Stellen sein. Je mehr
Bliitenpflanzen vorkommen, an denen sich etwas erkiaren lasst (mechanischen oder
Okologischen Ursprungs), desto interessanter wird die Veranstaltung.

Wahrend der Exkursion muss darauf geachtet werden, dal die Gruppe nicht die gesamte
Wiese niedertrampelt und damit die Blitenpracht zerstort. Moglichst nur einen Lagerplatz

und einige "Gansemarschgange"” hinterlassen. Wichtig ist auch, sicherzustellen, dass die
auserwahlte Wiese nicht kurz vor der Veranstaltung gemaht wird. Sicherheitshalber die
gesamte Aktion lieber vor den ersten Mahdtermin legen. Vorher dem Eigentimer Bescheid
sagen.

Folgend werden nun 17 Aktionsideen und 3 ansprechwiirdige theoretische Themen
beschrieben.
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Aktionsideen

BegriiBung der Wiese, der Blumen und Graser

Zum Einstieg in den Wiesenerilebnistag sollte die Wiese entsprechend begriift werden. Die
Gruppe ist Gast und begriBt ihren Gastgeber. Ein paar gemeinsame Gedanken liber die
Wiese (siehe: Theorieteil - "Wiese als Sukzessionsstufe"), der Wiese ein Geschenk
versprechen (siehe. "Pflanzen mit bestimmten Eigenschaften basteln, Wiesenteppich
basteln") oder einen "Wiesenbrief vorlesen sind hierzu gut geeignet. Einen Brief einer
Rheinvorlandwiese wurde als Anlage 7 beigelegt.

Tier- und Pflanzenliste

Wahrend der gesamten Veranstaltung kann eine Art "Riesenpinnwand” bereitgestellt
werden, um darauf alle Tier- und Pflanzenarten, die wahrend des Tages entdeckt und
bestimmt werden, festzuhalten. Hierdurch entsteht eine kieine Kartierung die oftmals den
Artenreichtum der Wiese widerspiegelt. Viele Kinder sind am Ende des Tages erstaunt, wie
viele Arten hier leben.

Naturfotografenspiel (nach J. Cornell)

Durch dieses Spiel wird genaues Beobachten gefordert. Jeweils zwei Kinder bilden

ein Fotografenteam, das auf Motiviagd ist. Ein Kind ist der Fotograf, das andere die
Kamera. Der Fotograf schiebt die blinde Kamera (das Kamerakind halt sich die Augen zu)
vor sich her, und I0st sie, auf das Motiv gerichtet, durch leichtes Ziehen am Ohr aus. Das
Bild wird nun 3-5 Sekunden belichtet, um anschlieBend das zweite Motiv einzufangen. Je
nach Alter und Motivation der Kinder kbnnen bis zu 5 Bilder pro Team geschossen werden,
bevor es zur Entwicklung geht. Sind alle Teams wieder zum Ausgangspunkt zuriickgekehrt,
wird gemeinsam entwickelt. Die "Kameras” erzahlen nun, was auf den Bildern zu sehen ist.
Oftmals wundern sich die Fotografen tiber die entwickelten Motive, die vollig anders
fotografiert wurden - wie im richtigen Leben!

Forscherteam
Im Kapitel "Walderlebnistag” wurde dlie Aktion bereits beschrieben, die ohne
Einschréankungen auch auf der Wiese durchgefiihrt werden kann.

Wir haben uns zum Fressen gern

Eine Spielekette der Naturschutziugend NRW. Eine Rahmengeschichte zum Thema
"Starenschwarm” wird erzahlt und durch zahlreiche Handlungen der Gruppe aktiv
unterstiitzt (siehe im Waldkapitel: ,,Die Abenteuer eines Buntspechtes”). Vor der
Durchfiihrung sollten die Rahmengeschichte und die Gruppenhandlungen dem Leiter gut
bekannt sein. Die textliche Ausarbeitung ist als Anlage 8 beigefiigt.

Wo sich die Hummeln tummeln

Ebenfalls eine Spielekette der Naturschutzjugend NRW zum Thema. "Das Leben einer
Hummel”. Die Vorlage ist als Anhang 9 zu finden. Wéhrend einer Veranstaltung sollte
nur eine Spielekette durchgefiihrt werden, sonst wird's ein wenig einténig.
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Pflanzen mit bestimmten Eigenschaften basteln

Nachdem ein paar spezielle Uberlebenstricks bestimmter Pflanzen besprochen und erkiért
wurden, kénnen die gewonnenen Erkenntnisse durch eigene Basteleien vertieft und
weiterentwickelt werden. Die Kinder werden aufgefordert, Phantasiepflanzen mit bestimmten
Eigenschaften selbst zu entwerfen. Diverse Aufgaben (z.B. "Bastele eine Pflanze die nicht von
Ktihen gefressen wird") werden an die Kinder verteilt, die sich dann mit Naturmaterialien
(besser: gesammelter, sauberer Miill!) ans Werk machen. Das Ergebnis ist oft verbliiffend!
Die Aufgabenkartchen sind als Anlage 10 beigelegt.

Die Reise eines Kafers ("Lupenexkursion")

Uber ein Stiick reich strukturierte Wiese wird eine Schnur gespannt, ca. 5-8 m lang, die die
Strecke der "Lupenexkursion” bildet. An ihr entlang begeben sich nun alle Kinder mit einer
Lupe in der Hand auf die Reise eines Kafers. Da werden Ameisenstrallen entdeckt,
Erdlécher bilden Fallen, Grashalme werden zu Baumen, und evtl. kann auch ein echter
Kafer beobachtet werden.

Die Pflanzensuche nach ertasteten Vorbildern

Einige typische Pflanzenteile (Blatter, Friichte, Rinde,...) werden auf eine Unterlage gelegt
und durch ein Tuch abgedeckt. Die Kinder kénnen nun die Pflanzenteile ertasten, ohne sie
zu sehen. Merkmale wie GroBe, Behaarung, Adernetz, Form usw. lassen auf einzelne
Pflanzen der Umgebung schlieBen. Meist entdecken die Kinder die gesuchten Pflanzen
rasch. Je nach Alter der Kinder sind drei bis finf zu suchende Pflanzen ausreichend.

Wiesenkonzert komponieren

(siehe hierzu: "Waldkonzert komponieren") Diese Aktion lasst sich ohne weiteres auch auf
der Wiese durchfiihren, nur der "Gehdrradius" ist hier wesentlich kleiner (eine Biene
summt viel leiser als ein Specht klopft!). Das Arbeitsbiatt ist als Anlage 11 beigefiigt.

Wiesentiere beobachten und bestimmen

Zahlreiche Insekten sind auf einer bliitenreichen Wiese zu beobachten. Mit einfachen
Bestimmungsbilderblichern kénnen auch Kinder ihre eigenen Beobachtungen in

"Artenlisten” verwandeln, die sehr beeindruckend sein kénnen. Als kileine
"Beobachtungsaufgabe” kann die Einteilung in Bewohner (Ameisen, Blattiduse ...) und Besucher
(Bienen, Schmetterlinge ...) dienen.

Schmetterlinge beobachten

Durch kleine "Beobachtungsauftrage"” werden Schmetterlinge (aber auch: Kéfer, Bienen,
Heuschrecken, uvm.) zu einem dulBerst interessanten Thema. Die Kinder kénnen die
Individuenzahl, die Artenzahl, die Artnamen, die Bliitenbesuche, die Bliitenbesuchsdauer,
die Lieblingsblitenfarbe bestimmter Schmetterlinge beobachten / herausfinden. Hier kann
wieder je nach Alter und Interesse ein Beobachtungsbogen erstellt werden, der die Kinder
fordert (aber nicht (berfordert!).
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Wiesen-Oko-Rallye

Diese Aktion wurde bereits im Waldkapitel beschrieben (Suchpfad / Oko-Rallye). Durch
wiesenspezifische Suchauftrage durchaus auch hier anzuwenden (Suche eine gelbe
Schmetterlingsbliite, Wie viel blaue Blumen kannst Du finden?, Suche ein "Baldachinnetz"
einer Bodenspinne, Kannst Du verschiedene Heuschreckengesange beschreiben? ...).

Wiesenteppich weben

Steht auf der Wiese ein Baum der einen waagerechten Ast (ca. 2m tber dem Boden) besitzt,
so kann eine Wiesenteppichwebmaschine daraus entstehen. Ein zweiter Ast oder Stab wird
mittels zahlreicher Schndire (dicke, naturfarbene Schafwolle!) so daran gebunden, dalB er

ca. 30 cm (iber dem Boden héngend baumelt. Die Wollschniire verbinden beide Aste in
Absténden von ca. 10 cm. Ist der Webstuhl nun perfekt, kann mit dem Kunstwerk begonnen
werden. Alle Kinder weben jetzt ihre Wiesenfunde in den entstehenden Teppich ein. Gréser,
Blumen, Farne, Moos, Aste, Rinde - alles zusammen bildet bald den Wiesenteppich, der
anschliefend der Wiese als Geschenk (ibergeben werden kann.

Graserbuch anlegen

Die haufigsen Graser der Wiese (z.B. Glatthafer, Wiesenknaulgras, Wiesenfuchsschwanz,
Quecke ...) kbnnen auf ein Blatt geklebt und evtl. auch bestimmt werden. So kann der Blick auf
die Details werden und gleichzeitig ein paar Graser kennengelernt werden.

Was fliegt wohin?

Viele Insekten der Wiese besitzen bestimmte Einrichtungen (Organe), mit denen sie
Nahrung (Nektar und Pollen) auf den Pflanzen sammelin. Diese Organe sind verschieden
lang und dick und kénnen nur bei bestimmten Bliiten eingesetzt werden. Verschiedene
Bliitenformen kdnnen so diversen Insektentypen zugeordnet werden. In der Kopiervoriage
(Anlage 12) kbnnen die kindlichen Beobachtungen durch Verbindungslinien "notiert” werden.

Schmetterlingsbar

Mittels eines "Schmetterfingscocktails” werden Schmetterlinge an die "Bar” gelockt. Rum,
Sirup, Malzbier und Apfelmus werden vermischt und serviert. Idealerweise wird eine
gebastelte Kunstblume aufgestellt (ein entsprechend geschnittener weiber Karton, dessen
innerer Kreis gelb angemalt ist), auf der der Cocktail in einer flachen Schale prasentiert (eine
getrankte Papierserviette) wird. Diese Schmetterlingsbar kann wéhrend der gesamten
Aktion mehrmals angelaufen werden, um die bunten, schitirfenden Schmetterfinge zu
beobachten. Wenn die Schmetterlinge bereits einige Tage zuvor 'angefiittert” werden, so
sind wahrscheinlich mehr Individuen zu sehen.
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Theorie

Die Theoriepunkte sind aufgefiihrt, da es als wichtig erachtet wird, gemeinsam mit den
Kindern die folgenden Punkte einmal anzudenken. Die "theoretische Runde" kann ganz gut
funktionieren, wenn sfe in einem gemditlichen Sitzkreis (evtl. wéhrend der Mahizeit) mit einer
interessanten Frage begonnen wird (was passiert, wenn ab jetzt niemand mehr diese Wiese
betritt? oder ist es fir die Pflanzen der Wiese schlecht, wenn wir sie umtreten?)

Wiese als Sukzessionsflache

Bei der Entwicklung der potentiellen natiirlichen Vegetation stellt die Wiese ein
Anfangsstadium dar, welches in seiner weiteren Entwicklung aufgehalten wird. Wiirde die
Wiese nicht mehr betreten werden, weder von Menschen noch von Tieren, so wiirde sich bald
eine Hochstaudenvegetation einstellen, in deren Schutz einige Straucher gedeihen kénnten. In
der Strauchvegetation wiederum wiirden die ersten Birken durchtreiben, denen bald weitere
Baumarten wie Eiche, Tanne, Buche folgen wiirden. Das Endstadium ware in Mitteleuropa
nahezu Gberall Wald. Die Wiese muss also in dieser Entwickiung (,Sukzession’) aufgehalten
werden, was durch Mahd und Viehbeweidung geschieht. Diese grundsatzlichen Gedanken
konnen gut als Einstieg in das Thema dienen.

Blitendkologie (Biene und Blume)

Die Bliitendkologie befasst sich mit den Wechselbeziehungen zwischen Blitenbesuchern
und Bliitenpfianzen. Viele Bliiten sind speziell an bestimmte Bestauberinsekten angepasst,
locken durch Farbe und Duftstoffe, ja teilweise sogar durch téuschende Abnlichkeit mit
dem weiblichen Insekt. Auch die Bestauber haben sich an spezielle Bliitenformen durch
Kauwerkzeuge, Sammeleinrichtungen und Suchverhalten angepasst. Diese Anpassungen
lassen sich oft beobachten (siehe: Was fliegt wohin?), manche Bestdubungsmechanismen
sogar ausprobieren (bei Wiesensalbei, Schmetterlingsbliten ...).

Der Stockwerksaufbau der Wiese

Die Wiese lasst sich, dhnlich wie der Wald, in mehrere Stockwerke aufgliedern. Unter der
Erde leben viele Bodenbewohner; direkt an der Erdoberfidche leben Tiere, die das
geschlitzte feucht-kiihle Klima bevorzugen, im Bldtter- und Stdngelwerk leben Tiere, die
sich hauptsachlich vegetarisch erndghren und im "Bliitenstockwerk" wird viel geflogen, und
Nektar und Pollen bilden einen breiten Speiseplan.
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Gedanken vorab

Im Wasser planschen, die seltsamen Tiere des Wassers keschern und untersuchen, die
Flugeigenschaften des Grundschiammes testen, die Maanderbildung nachempfinden, den
wahren Wert des Wassers selber erkennen - das sind einige Inhalte eines Bacherlebnistages.
Wasser, der Stoff aus dem alles Leben kommt, scheint auch heute noch nichts von seiner
magischen Kraft verloren zu haben. H20 ist eine der merkwiirdigsten Substanzen unseres
Universums. Durch gemeinsame Uberlegungen, wo denn (iberall Wasser enthalten ist werden
alle Teilnehmer schnell ins Staunen kommen. im Baum, in allen Pflanzen, im Boden, ja selbst
der Mensch besteht zu dber 70% aus Wasser! Die Kraft des Wassers pragt unser aller Leben
tagtaglich. Wasser formt die Landschaft, spendet alles Leben, bedroht es aber auch.

Der Bach, an dem ein Natur-Erlebnis-Tag stattfinden soll, muss daher sehr sorgféltig
ausgesucht werden. Er sollte durch eine ansprechende Landschaft flieen, dabei maandrieren
und maoglichst mehrere Landschaftsbestandteile durchqueren (Wald, Wiese, Hecke). Er darf
nicht zu tief sein und auch nicht zu schnell flieBen (beides bedeutet gréBere Gefahr fiir die
Kinder).

Folgend werden nun 10 Aktionsideen und 4 ansprechwiirdige theoretische Themen
beschrieben.

BegriiBung des Baches, seiner Pflanzen und Tiere

Die Gruppe verbringt den Tag am und im Bach, daher sollte der Bach zu Anfang auch
entsprechend begrilt werden. Jedes Kind sollte Gelegenheit haben, eine kurze Zeit alleine am
Ufer des Baches zu stehen, sein Rauschen zu horen, sein Wasser zu fiihlen. Eventuell ist auch
ein "Bachbrief’ geeignet (siehe hierzu.: "Wiesenbrief") um die Gruppe darauf einzuschwingen.
Gemeinsam kann berlegt werden, welche Tiere am / im Bach leben, warum der Bach als
Kinderstube fiir zahlreiche Insekten dient, usw.

Unterwasserkamera

Eine Konservendose oder eine Papierrolle wird am Ende mit einer durchsichtigen Kunststofffolie
wasserdicht bezogen, und kann fortan fir Beobachtungen unterhalb der Wasseroberfidche
genutzt werden. Dieses "Untersuchungsgerat” ist auch zum "Bach erforschen"” geeignet.

Bach erforschen

Gemeinsam mit den Kindern kann ein "Bachuntersuchungsplan” aufgestellt werden. Viele
Dinge kénnen von den Kindern genau untersucht werden. Die FlieGgeschwindigkeit kann mit
Laubblattern ermittelt werden, die Sichttiefe und die Gesamtgewadssertiefe, die Temperatur

die Umgebung des Baches - alles ohne grofBen Aufwand messbar/beschreibbar. Durch

genaues Beobachten kidrt sich sogar die Maanderbildung des Baches. Mit einer
"Unterwasserkamera" kann der Boden des Gewdssers besichtigt werden, usw. Klar,

dass alle Ergebnisse auf einem grolBen Blatt notiert und bei mehreren "Untersuchungsgruppen”
auch verglichen werden.
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Tumpeln

Mit Unterwasserkeschern und Sieben wird auf dem Gewdssergrund nach allerlei Getier
gesucht, dieses gefangen und bestimmt. Nachdem alle Teilnehmer das Tier gesehen haben,
wird es moglichst rasch an Ort und Stelle wieder freigelassen. Die zusammengetragene
Artenliste wird auf einem grofen Plakat festgehalten. GroBere Gruppen kénnen bei dieser
Untersuchung geteilt werden, und so mehrere unterschiedliche Stellen des Baches untersuchen
(hier ist dann ein Vergleich der Artenlisten in Kombination mit der Umgebungsbeschreibung
oft sehr spannend!). Die Tiere und die Morphologie des Baches lassen sich durch beigefiigten
"Bilderbestimmungsschitssel” (Anlage 13) leicht und spielerisch identifizieren. Bei den
meisten Arten lassen sich noch weitere Besonderheiten ansprechen (die Fangmaske der
Libellenlarven, die Klammerorgane vieler Fliegenlarven ...) die einen dkologischen
Zusammenhang erkennen lassen.

Die Pflanzen des Bachufers

Eine Einheit des Bachtages sollte sich auch den Uferpflanzen widmen, die oft zu kurz kommen.
Sie kénnen bestimmt werden, eine Artenliste kann zusammengetragen werden, ihr genauer
Standort in Bezug auf die Gewdsserhohe kann mitkartiert werden, usw. Einige dieser Pflanzen
erfillen weitere Aufgaben die teilweise beobachtet werden kénnen. Klettergertist der
Libellenlarven, Landeplatz, Eiablagestelle, Ansitz jagender Insekten, Versteckmoglichkeiten
usw.

Forscherteam
Im Kapitel "Walderlebnistag" wurde die Aktion bereits beschrieben, die ohne
Einschrankungen auch am Bach durchgefiihrt werden kann.

Blinde Raupe (nach J. Cornell)

Eine allgemeine Natur-Erlebnis-Aktion die am Bach sehr interessant sein kann. Alle

Teilnehmer bekommen die Augen verbunden und hdngen sich - wie einzelne Raupenglieder - an
den sehenden Kopf, den Leiter. Die ganze Raupe wird nun durch das Geldnde gefiihrt, wobei
auch (eingebaute) Hindernisse, wie Aste, Wasserfldchen, Steine, usw. (iberquert werden.
Besonders duftende Bliitenbiische und dergleichen eignen sich ebenfalls als
Streckenmarkierung. Am Zielort angekommen, werden die Augenbinden abgenommen. Ob die
Teilnehmer den selben Weg zurlick sehend finden?

Staudamm bauen

Einen ordentlichen Staudamm zu bauen macht allen Kindern immer wieder groBe Freude. Wenn
die Gruppe allgemeine Konzentrationsprobleme bekommt, ist der Staudamm angebracht. Nach
der gesamten Veranstaltung sollte er aber wieder abgebaut werden, da durch ihn das Gewdsser
entscheidend beeintrachtigt werden kann.

Libellen beobachten

Zu den allertypischsten Insekten des Wassers gehdren eindeutig die Libellen. Sie verbringen
einen nicht unerheblichen Teil ihres Lebens im Gewdsser, ihrer Kinderstube. Ihre Larven wurden
evtl. bereits beim "Ttimpeln" beobachtet. Die "vollstandige Metamorphose” der Libellen wird
sehr schnell deutlich. Die Luftakrobaten konnen sehr gut beobachtet werden, oftmals sogar bei
der Paarung, bei der Eiablage oder beim Revierflug. Das genaue Ansprechen der Libellen
erfordert zwar etwas Ubung, ist hierbei aber nicht mit wissenschaftlicher Genauigkeit notwendig.
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AnschlieBend kénnen alle Kinder zusammen pantomimisch eine Riesenlibelle nachahmen, was
oft in grolBem Geldchter endet.

Kréte ohne Note

Eine Spielekette der Naturschutziugend NRW. Eine Rahmengeschichte wird erzéhlt und durch
kleine Handlungen der Tellnehmer aktiv unterstiitzt. Die textliche Ausarbeitung ist als Anlage 14
beigelegt.

Theorie

Die Theoriepunkte sind aufgefiihrt, da es als wichtig erachtet wird, gemeinsam mit den Kindern
die folgenden Punkte einmal anzudenken. Eine "theoretische Runde" funktioniert ganz gut,
wenn sie in einem gemditlichen Sitzkreis (evtl. wéhrend der Mahizeit) mit einer interessanten
Frage begonnen wird (Woher kommt der Bach?, Warum werden die vielen kleinen
Wassertierchen nicht weggespult?).

Gefahrdung des Wassers durch den Menschen

Die Wassermenge der Erde ist beschrankt. Niemand kann sie vermehren. Taglich wird aber
Wasser verschmutzt, so dass der Anteil an ungenielSbarem Wasser standig steigt. Wir alle
mdissen in der Zukunft weniger Wasser verbrauchen. Bei der Ansprache dieses Punktes ist
darauf zu achten, bei den Kindern keine frustrierenden Umweltdngste zu wecken, sondern die
Problematik insgesamt positiv zu formulieren (,,wir miissen anders handein als bisher!").

Bedeutungswandel des Wassers

Wasser war friiher lebensnotwendig. Keine menschliche Ansiedlung erfolgte ohne entsprechende
Wasserquellen. Oftmals musste das Wasser (ber langere Strecken herbeitransportiert werden,
wodurch es sehr kostbar wurde. Heute wird mit reinem Trinkwasser problemlos das Auto
gewaschen und die Klospiilung betrieben. Wasser ist Iangst nicht mehr besonders kostbar.
Eventuell kann jedes Kind ein Glas reines Trinkwasser probieren, um seinen wahren Geschmack
zu testen.

Wasserkreislauf

Die nattrliche Kreisbewegung des Wassers (Regen, Bache, Fliisse, Meer, Verdunstung, Wolken,
Regen) sollte unbedingt angesprochen und verdeutlicht werden, evtl. auch im Zusammenhang
mit der "Geféhrdung des Wassers".

Erscheinungsformen des Wassers

Das Wasser ist in der Lage, sein Erscheinungsbild sténdig zu wechsein (Eis, Dampf, Wasser) und
alle drei Aggregatzustande sind den Kindern auch bekannt. Worin hingegen tberall Wasser
enthalten ist, versetzt manche in echtes Staunen (in allen Pflanzen, allen Tieren, im Boden, in
der Luft, ja sogar im Menschen).
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Auf den folgenden Seiten wird der Anhang der einzelnen Aktionsideen aufgefiihrt.
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Anhang 2

Waldkonzert
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Anlage 3

Waldbodenuntersuchung

Der Boden im Wald hat ganz besondere Eigenschaften, die Du mit dieser
Untersuchung herausfinden kannst! Viel SpaB!

Die Blatter der Laubbaume fallen im Hebst von den Baumen ab. Wirden sie
alle einfach auf dem Waldboden liegen bleiben, so ware eine meterhohe
Schicht auf dem Boden. Ist das so? Schau doch nach!

Die Laubschicht auf dem Waldboden ist ca.: cm dick.

Die Laubblatter werden am Boden von vielen kleinen Tieren zerkleinert.
Klebe hier Blatter ein, die noch nicht angeknabbert sind, halb verfallen sind
und schon fast ganz zu Erde geworden sind:

ganzes Blatt angeknabbertes Blatt fast schon zu Erde gewordenes Blatt

Wenn Du die Laubschicht genau ansiehst, kannst Du sicherlich viele kleine
Tiere darin entdecken, die alle sehr fleiBig arbeiten. Versuche doch mal
eines zu fangen!

Wenn du dafiir eine Becherlupe nimmst, kannst Du es genau ansehen und
auch anderen Kindern zeigen. Mit den Bestimmungsradern kannst Du den
Namen des Tierchens herausfinden.

Lass Dein Tierchen aber so bald wie mdglich wieder frei, damit es keinen
Schaden erleidet.
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Welche Tiere hast Du selbst entdeckt oder bei anderen gesehen?
Schreibe die Namen hier auf:

Jetzt wollen wir mal sehen, wie viel diese Tiere bereits gearbeitet haben!
Nimm dir ein "Schnappdeckelgléaschen" und flille drei cm Walderde hinein.
Dann musst Du Wasser darauf gieBen, bis das Glas fast voll ist. Es darf
aber nicht Uberlaufen. Jetzt noch schnell den Deckel draufdriicken und
dann kraftig schitteln. Das Glas muss nun einige Minuten ganz still stehen,
damit die Erde darin sich beruhigen kann. Alle Steinchen der "Bodenprobe"
fallen jetzt auf den Boden des Glaschens, denn sie sind schwerer als
Wasser. Alle Blatteilchen schwimmen aber nach oben, weil Blatter leichter
sind als Wasser.

Mach den gleichen Versuch zum Vergleich doch auch mit Ackerboden!
Wenn alles in dem Glas sich beruhigt hat, kannst Du ja die einzelnen
Schichten messen:

Waldboden:
Blattrestchenschicht (Humus): __ cm Sandschicht (Mineralien):__ cm
Ackerboden:
Blattrestchenschicht (Humus): _ cm Sandschicht (Mineralien):__ cm

Auf dem Ackerboden fehlen die "Waldbodentierchen", weil da ja auch kein
Laub darauf fallt. Dort ist die Humusschicht viel dinner.

Diese Humusschicht ist auch ein wichtiger Wasserspeicher. Bei einem
groBen Regen kann der Waldboden sehr viel Wasser aufnehmen. Durch
den Wald werden also Uberschwemmungen verhindert. Dort wo der Wald
fehlt, kann ein Regen wirklich gefahrlich werden.
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Tiere der Waldstreu

Stelle Kopf, Mittel- und Hinterteil des gefundenen
Tieres ein und erfahre sein Namen durch die
Zahlenkombination auf der Rickseite!

Alle Kreise ausschneiden und mit Paketklammer als Achse verbinden!

Tiere der Waldstreu
Anlage 4
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Rickseite zum ,Hinterteil’
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Anhang 5
Seite 1

Die Abenteuer eines Buntspechtes

-eine aktive Phantasiereise-

Bendtigtes Material: Douglasien-/Lavendelzweig, Bonbons

Story:

Vor einiger Zeit traf ich im tiefen Wald den Zauberer Abrakadabraham. Er erzahlte viel
und gab mir ein Zauberkraut, durch das wir in Buntspechte verwandelt werden, und viel
Uber sie lernen kdnnen. Ihr misst es nur zwischen den Fingern zerreiben und daran
riechen.

Aktionen:
Ein Zweig Douglasie oder Lavendel wird in die Runde gereicht, jedes Kind reil3t sich ein
Sttick ab, zerreibt es und riecht daran.

Jetzt verwandeln wir uns langsam in Buntspechte. Natirlich sind wir alle noch
Buntspechtbabys die noch wachsen missen. Wir missen alle unsere Képfchen aus der
Baumhdhle herausstrecken und uns laut bemerkbar machen, damit wir von unseren
Eltern auch geflittert werden. Wer am lautesten schreit bekommt zuerst etwas zum
essen.

Kinder stehen zu dritt / zu viert zusammen, schreien laut: "Piep Piep”, wer am lautesten
schreit bekommt etwas essbares von dem Leiter in den Mund gelegt.

Wenn wir dann gréBer geworden sind, mochten wir natirlich unsere Baumhohle
verlassen. Zuerst missen wir einmal unsere Fliigel ausprobieren, schlagen sie nicht toll?

Der Spielleiter macht Bewegungen vor, die von den Kindern nachgeahmt werden. -
mit den Armen schilagen. Erste KIX-Rufe!

Jetzt kdnnen wir nun alle fliegen, und mussen nur noch den Buntspechtruf lernen. Der
lautet: KIX - KIX!, und wir rufen ihn immer wenn Gefahr droht. Wenn wir das alles
koénnen, dann lasst uns zum ersten Abenteuer aufbrechen!

Alle Kinder setzen sich nun auf den Boden, und bilden einen engen Kreis.

Jetzt lasst uns losfliegen! Da kommt ein groBer Baum, wir missen ausweichen, Kurve!!

KIX - KIX Arme schlagen, nach aulBen beugen, um Kurve anzudeuten. Beliebig viele
Kurven und Kreise kénnen geflogen werden.
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Anlage 5, Seite 2
Was kommt denn da vorne auf uns zu? Da sind ja ganz viele Menschen. Das ist eine
Stadt. Manche Menschen laufen ganz hektisch durch die StraBen.

KIX - KIX! Mit den Handen wird schnell auf die Schenkel geschlagen um die Schritte
nachzuahmen.

Andere Menschen laufen gemdutlicher. Und da, diese lauten Blechtiere, die stinken auch!

Alle ahmen Autofahrer nach.

Also, diese Stadt ist doch echt ungemiitlich fir uns Buntspechte, kommt, lasst uns
weiterfliegen! Noch ein paar Kurven, und schon sehen wir wieder etwas anderes. Doch
was ist das? Viele komische Bdume - und alle ohne Aste. Aus allen Bdumen kommen
Wolken raus. Da sind wir auch schon in einer Wolke drin: Igitt, stinkt das!! Das sind
Schornsteine.

KIX - KIX! Alle Kinder deuten Husten an, und klopfen sich auf die Brust.

Also jetzt haben wir doch echt genug von der Stadt, von den Menschen und ihren
stinkenden Autos. Lasst uns wieder in den Wald fliegen, ich hab auch einen
Barenhunger! Wir miissen nochmals liber die Stadt fliegen, viele Kurven, bis wir endlich
wieder im ruhigen, schénen Wald sind. Wir fliegen jetzt zu einem toten Baum, und
suchen in seiner Rinde nach Futter. Manche setzen sich auch auf Ameisenhaufen. Und
was finden wir da?

- eine Raupe HMMM! Bauchreiben
- einen Kafer HMMM! Bauchreiben
- eine Dose BAAH! Kopfschiitteln
- einen Kiefernsamen HMMM! Bauchreiben
- eine Tiite BAAH! Kopf schiitteln
- eine Ameise HMMM! Bauchreiben
- einen Autoreifen BAAH! Kopfschiitteln

So, jetzt sind wir alle satt, und mdchten uns gerne ausruhen. Wir fliegen darum wieder
zu unserer "Geburtshohle" zurlick.

Fliigelgeflatter / Kurven, um Baumen auszuweichen / KIX - KIX!

Doch was ist hier los? Da wohnt ja bereits die Fledermaus drin. Naja, die muss ja auch
irgendwo wohnen, und selbst kann sie sich keine Hohle bauen. Sie braucht unsere
Héhle dringend. Jetzt missen wir uns halt eine neue Hohle bauen. Dafiir suchen wir uns
aber den schdnsten Platz im Wald aus. Lasst uns mal ganz hoch fliegen, um den Wald
von oben anzuschauen.
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Anlage 5, Seite 3
Zurdcklehnen, um nach oben zufliegen, und oben auch kréftiger mit den Fligeln
schlagen.
Da vorne ist ein schoner Platz, dort wollen wir unser neues Zuhause bauen. Auf geht's!
Vorlehnen, um nach unten zufliegen
Hier an unserem Lieblingsplatz sind alle Bdume viel zu diinn um Hohlen darin zu bauen.
Wir kdnnen leider nicht hier bleiben, denn wir brauchen eine Hohle! Lasst uns mal das
Reh fragen, wo der Wald mit den dicken Baumen ist, es kennt sich gut aus, hier im
Wald.
Kurven fliegen bis zur Lichtung.
Auf der Lichtung steht das Reh. "Hallo Reh, sag mal, wo ist denn der Wald mit den
dicken Baumen? Wir suchen namlich ein neues Zuhause, da in unserer alten Hoéhle die
Fledermaus wohnt."
Alle Kinder deuten das Gehdrn eines Rehes an.

"Ja, der Wald mit den dicken Baumen, der ist dort, (iber dem Fluss, immer geradeaus!"
"Danke Reh, und hab allzeit saftiges Gras!". Lasst uns schnell Giber den Bach fliegen.

Kurven / Bdume / KIX - KIX!

Ach seht, da ist schon der Bach, und gleich sind wir auch in unserem neuen Wald.
Hier sind die Baume wirklich schon dick. Hier kdnnen wir tolle Hohlen bauen! Dort
driben steht der gréBte Baum des ganzen Waldes, lasst uns in ihm wohnen.

Alle Kinder schauen nach oben, um den groBen Baum zu sehen.

Jetzt haben wir viel Arbeit vor uns, lasst uns sogleich damit beginnen.

Jedes Kind meiBelt nun mit zugespitzter Hand auf den Riicken seines Vordermannes.
Nach einer weile sind wir fertig.

Jetzt ist unser Werk vollendet, unser Spechthaus ist fertig. Ach, war das ein
anstrengender Tag. Nun missen wir uns erst einmal richtig ausruhen. Gute Nacht!

2Zum Abschluss wird nochmals das "Zauberkraut” verteilt, um die Kinder wieder
zurdckzuverwandein.
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Anlage 6

Eulen und Krahen

Naturerlebnis-Fangspiel nach J. Cornell

Krahen freuen sich Gber Ulk und Schabernack, was Eulen nicht leiden kdnnen und die
Krahen deshalb verfolgen. Bei wahren Aussagen flihlen sich die Eulen wohl und werden
darum von den Krahen verfolgt.

Aussagen:

Der Kuckuck lasst seine Eier von anderen Vdgeln ausbriten! wahr
Rehe knabbern im Winter gerne an der Baumrinde! wahr
Igel libernachten auf Baumen! falsch
Wildschweine graben (suhlen) nach Futter! wahr
Rehe Uberwintern in Hohlen! falsch
Wildschweine klettern! falsch
Eulen briten schon im Februar! wahr
Der Kuckuck baut Baumhohlennester! falsch
Spechte bauen Baumhdhlen! wahr
Der Haselnussstrauch bliiht im Februar/Marz! wahr
Hirschkdfer rohren wahrend der Brunft! falsch

Fichtenzapfen hangen nach unten/Tannenzapfen stehen nach oben! wahr

Eichen sind Nadelbaume! falsch
Hohltauben sind hohl! falsch
Der Uhu ist der Bruder von Pattex! falsch
Eichhérnchen knabbern gerne Baumsamen! wahr
Eichhdrnchen legen sich Vorrate fir den Winter an! wahr
Spechthéhlen werden nur einmal bewohnt! falsch
Der Kleiber lauft kopfunter am Baumstamm! wahr
Der Regenwurm frisst niemals altes Laub! falsch
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Anhang 7

Wiesenbrief
Hallo Kinder,

neulich habe ich erfahren, dass ihr mich besuchen wollt. Das hat mich
nattrlich echt gefreut, ist ja klar. Endlich schauen mich mal Menschen an,
nicht nur diese Kiihe.

Ach, Uber diese Kiihe kdnnte ich euch so ein Liedchen singen, ehrlich. Die
fressen die schonsten Graser und Blumen ab und zertrampeln mich. Ich
sehe dann immer vollig zerzaust aus, schrecklich. Aber ich will euch nicht
die Ohren volljammern, mir geht's doch ganz gut. Hier ist namlich voll was
los, echt! Total viele Schiffe fahren hier vorbei, und manchmal kommt der
Rhein sogar mich besuchen - dann ist Hochwasser. Bei Hochwasser sind
ganz viele Vogel hier bei mir, die finden dann viel Nahrung auf mir. Da
traume ich immer, ich ware ein gepflegtes Vogelrestaurant, das ist ein
tolles Geflihl.

Und ihr solltet mal die vielen Schmetterlinge sehen, die durch mich leben
kédnnen! Manchmal geht es hier aber auch ganz schén spannend zu, wenn
ein Mausebussard oder ein Turmfalke auf die Jagd geht. Dann rennen die
Mause ganz schon kopflos durcheinander, und es ist sehr spannend zu
sehen, wie die Jagd zu Ende geht. Ich freue mich ja immer, wenn die Maus
entwischen konnte, aber der Vogel muss dann weiter hungern.

Auch nachts ist hier der Bar los, Nachtfalter, Kaninchen, Wiesel und viele
andere Tiere durchstreifen mich auf der Suche nach Nahrung. Teilweise ist
hier so viel los, dass ich kaum schlafen kann.

Ja ich bin schon ein wenig stolz auf den Lebensraum den ich vielen Tieren
und Pflanzen bieten kann.

Und jetzt endlich kommt ihr mich besuchen, und wollt alles beobachten was
ich zu bieten habe. Also ich strenge mich machtig an, damit ihr auch Spal
mit mir habt. Nur trampelt bitte nicht alles nieder, wie die Kiihe, lauft am
besten hintereinander durch mich, wie die Ganse im Gansemarsch.

Jetzt wiinsche ich euch gutes Wetter und viele Beobachtungen!

Eure Wiesel!!!
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Anhang 8

»~Wir haben uns zum Fressen gern®

Erlebnisse eines Starenschwarms

Rahmengeschichte

Spielbeschreibung

1. Wir verwandeln uns in Stare:
Der Spielleiter erzahlt:

Letztens habe ich einen machtigen
Zauberer getroffen, der mir ein paar
sehr wirksame Zauberkrauter
mitgegeben hat. Wenn wir ihren Duft
einatmen, verwandeln wir uns alle in
Stare und kdnnen viel Uber das Leben
eines Stares lernen.

2. Flugiibungen

Jetzt wo wir uns in Stare verwandelt
haben, missen wir naturlich lernen, wie
sich ein Star bewegt.

Als erstes probieren wir unsere neuen
Fliigel aus. Erst mal ganz vorsichtig und
dann schon etwas starker, denn wir
wollen ja richtig fliegen lernen.

Das scheint ja schon ganz gut zu
funktionieren,

aber um Futter suchen zu kénnen,
mussen wir nicht nur fliegen

lernen, sondern auch lernen, wie wir uns
auf dem Boden bewegen kdénnen.

Stare hiipfen mit beiden Beinen
gleichzeitig Giber den
Boden, das liben wir jetzt auch mal.

Zum Schluss kommen wir noch zum
Schnabel, lasst uns mal versuchen, was
man damit alles anstellen kann, auBer
ihn auf und zu zu machen.

Spielbeschreibung

Material: Krauter

Der Spielleiter gibt jedem Mitspieler
etwas von den

Krautern.

Diese zerreiben die Spieler und riechen
daran.

Der Spielleiter macht Bewegungen vor,
die die Spieler

- mit den Armen schlagen, zuerst
langsam, dann immer schneller

- mit beiden Beinen hipfen

- mit den Handen einen Schnabel
formen.
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Rahmengeschichte

Wir kdnnen versuchen etwas damit
weiterzugeben, wie beim Fittern.
Und die anderen Stare schnabelnd zu
begriiBen.

3. Die Stare fliegen los

Nachdem wir nun die Grundfertigkeiten
eines Stares erlernt haben, kénnen wir
uns auf den Weg zu unseren Nistpldtzen
machen.

Zunachst steigen wir hoch in die Luft
und fliegen los.

Wir machen eine Linkskurve,

eine Rechtskurve und versuchen
anschlieBend einen Sturzflug.
Plotzlich erwischt uns eine Boe.

Nun stoBen wir noch unseren
Warnschrei aus.

Nach einiger Zeit kommt ein Wald in
Sicht. Uber ihm sehen wir einen Uhu
kreisen,

Einer stoBt den Warnschrei der Stare

aus, in den die anderen schnell einfallen.

Da wir ein starker Schwarm
sind, fliehen wir aber nicht, sondern
greifen den Uhu im Sturzflug an.

Nachdem wir ihn vertrieben haben,
sind wir dem Boden schon bedrohlich
nahe gekommen, wir missen unseren
Sturzflug abfangen und unter den
Baumen durchfliegen.

Hinter dem Wald kommen wir auf eine
schone Wiese,
durch die ein Bach flief3t

Spielbeschreibung

- mit dem nachgeahmten Schnabel
etwas weitergeben

(z.B. ein Sttick Holz)

- die anderen Mitspieler "schnabelnd"
begriiBen

Alle Spieler sitzen hintereinander im
Kreis. Der Spielleiter macht zu der
Geschichte passende Bewegungen oder
Gerausche vor, die die anderen
nachmachen.

- zurticklehnen

- nach links lehnen

- nach rechts lehnen

- weit nach vorne beugen

-ein Stick zur Seite riicken
- laut "RAH" schreien

- Ruf der Uhus nachahmen

"RAH" schreien

- stark nach vorn beugen

- zurticklegen

- ducken

- mit den Armen die Wellenbewegung
nachmachen
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Rahmengeschichte

Hier kbnnen wir verschiedene Tiere
beobachten:

-eine Biene

-einen Frosch

-einen Storch

Hier kdnnen wir uns aber auch ein wenig
ausruhen, etwas trinken und auf dem
angrenzenden Acker nach Nahrung
suchen. Wir finden:

- Wirmer

- Kafer

- eine Plastiktiite

- Getreidekdrner

- eine alte Dose

Nach dem wir uns gestarkt haben,
kdnne wir jetzt weiterfliegen.

Nach kurzer Zeit Uberfliegen wir eine
Stadt, in der wir uns auf einem Baum
niederlassen.

Von hier aus kénnen

wir viele interessante Dinge beobachten:
- Autos

- viele Menschen. Manche machen einen
gemlitlichen Stadtbummel, andere eilen
gehetzt durch die Stadt.

Nach einiger Zeit wird uns der Larm
jedoch zuviel und wir fliegen weiter.

Plétzlich ragen zwei riesige Schornsteine
vor uns auf.

Wir mussen schnell steil aufsteigen,
kdnnen aber der

Rauchsaule nicht mehr ausweichen.

Nachdem wir auch dieses Hindernis
Uiberwunden haben, erreichen wir
endlich unsere Nistplatze und

sinken erschopft in unsere Nester und
freuen uns schon auf unseren nachsten
Ausflug.

Spielbeschreibung

- summen
-quaken

- mit den Armen den Schnabel
nachbilden

- wie oben einen Schnabel mit den
Handen formen und auf dem Boden
picken. Nennt der Spielleiter etwas vom
Speiseplan der Staren

sagen alle "Mmh!", nennt er etwas, das
Stare nicht fressen,

rufen alle "Bah"

-zurlicklegen

- mit den Armen einen Baum darstellen

- pantomimisch autofahren

- mit den Handen die Gerausche der
Schritte nachahmen

- zurlicklehnen und einige der anderen
Flugmandver einbauen
- sehr weit zurticklehnen

- husten
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Rahmengeschichte

Im Schlaf traumen manche Stare davon,
wie es ware, wenn sie eines der Tiere
waren, die sie heute gesehen haben.

4. Am Nistplatz

Wie wir bereits gesehen haben, greifen
Stare ihre Feinde aktiv an, wenn sie eine
Moglichkeit sehen, den Sieg
davonzutragen. Hier am Nistplatz sind
unsere gréBten Feinde die Katzen, die
unsere Nester pliindern wollen. Damit
wir uns verteidigen kénnen, halt immer
ein Star Wache und gibt uns Bescheid,
ob wir fliehen sollen oder ob wir den
Angriff wagen kdnnen.

Um unsere Feinde nicht vorzuwarnen,
mussen wir allerdings einen Code
ausmachen.

Immer wenn der Wachter eine wahre
Aussage macht, greifen wir an. Macht er
aber eine falsche, so ergreifen wir die
Flucht.

Neben der Verteidigung, liegt die
Hauptaufgabe der Stare natlrlich in der
Aufzucht ihrer Jungen. Dieser Aufgabe
wollen wir uns jetzt auch widmen,

Spielbeschreibung

Material: Zettel mit den Namen der Tiere
(Biene / Frosch / Storch / Star)

Jeder Spieler zieht einen Zettel und

stellt "sein" Tier pantomimisch dar. Die
Spieler finden sich in den
entsprechenden Gruppen zusammen.

Fir dieses Spiel muss der Spielleiter die
Halfte der Mitspieler in Katzen
verwandeln.

Die beiden Gruppen stellen sich in zwei
Reihen im Abstand von etwa 3 m
gegentber auf.

Macht der Spielleiter eine wahre
Aussage, so versuchen

die Stare die Katzen zu fangen, macht er
eine falsche, so

mussen die Katzen die Stare fangen.
Am Schluss des Spiels miissen
selbstverstandlich alle

Ubrigen Katzen wieder in Stare
verwandelt werden.

Mdgliche Aussagen:

- Stare haben vier Beine

- Stare leben gesellig

- Stare fressen nur Kafer und
Regenwirmer

- Stare greifen ihre Feinde an

- Stare sehen auch im Dunkeln

- Stare haben ein schwarzes, manchmal
bunt schimmerndes Gefieder
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Rahmengeschichte

unsere Jungen mussen namlich noch viel
lernen. Am einfachsten lernen sie durch
Nachahmen.

Nach den Aufregungen der vergangenen
Tage feiern die Stare, die ja bekanntlich
sehr frohliche Vdgel sind, ein
ausgelassenes Fest, auf dessen
Héhepunkt der groBe Starentanz getanzt
wird.

Kennt ihr schon den Starentanz mit den
Handen am Kopf.

Kennt ihr schon den Starentanz mit den
Handen am Ricken.

Kennt ihr schon den Starentanz, mit den
Handen an der Schwanzfeder

Kennt ihr schon den Starentanz mit den
Handen an den Beinen.

Kennt ihr schon den Starentanz mit den
Handen an den Zehen.

Wir tanzen jetzt den Starentanz,
Starentanz, Starentanz.

Wir tanzen jetzt den

Starentanz, Staren - Starentanz
HEY

Spielbeschreibung

- Die vier Gruppen stellen sich je in
einen Kreis mit dem Riicken zur Mitte
auf. Nun macht der erste eine
Bewegung, die wie bei dem Spiel "Stille
Post" weitergegeben wird. Nach
Mdglichkeit sollte jeder einmal eine
Bewegung vormachen.

Markus Pagel

Seite 37



Naturerlebnis fiir Kinder — Tipps und mehr!

naturschutzjugend
Nordrhein-Wastfalen
Landesgeschaftsstelle NW
Am Lippeglacis 10

46483 Wesel

_(0281) 25504

Anlage 9

Wo sich die Hummeln tummeln

Stationen aus dem Leben einer Hummel

Spielerisch aufgearbeitet von Susanne Simon und Klaus Poggemann

Die Hummel mit ihrem plumpem, pelzig behaarten Kdrper ist als ausgesprochen
gutmdtiges Insekt bekannt. Aber schon die Tatsache, dass sie zur Familie der Echten
Bienen zahlt, wissen (fast) nur noch Fachleute. Zu dieser Familie gehért auch die
Honigbiene, die uns wesentlich besser bekannt ist.

Ausgehend von "unserer kleinen Hummel" wird in der nachfolgenden Spielekette das
Leben in der Natur dargestellt. Geburt und Aufzucht, Rauber-Beute-Beziehung,
Nahrungsbeschaffung, Schutz vor Feinden und die Kommunikation untereinander sind

die angesprochenen Themen.

Die Spieldauer fiir diese Spielekette betragt ca. 45 -60 Minuten. Es sollten mindestens
12 Mitspieler teilnehmen. Fir die Einleitung ist ein groBes Bild einer Hummel von Vorteil.
Ansonsten wird an Material nur eine Augenbinde benétigt. Lediglich ausreichend Platz
muss vorhanden sein. Das gilt vor allem flr die Fangspiele.

Viel SpaB beim Spielen!
Rahmengeschichte

1. Was wisst Ihr tiber Hummeln?

Ihr wisst schon eine Menge Uber die
Hummel. Aber was sich im Leben einer
Hummel so alles ereignet, das wollen wir

nun gemeinsam im Spiel erleben.

2. Wie alles Anfing:

- Es war einmal ein Hummelkind, das lag
noch ganz zusammengekauert in seinem
Ei.

Spielbeschreibung

Sammeln der bekannten Merkmale,
moglichst anhand eines mitgebrachten
Bildes.

Alle MitspielerInnen stehen frei im Raum
und werden aufgefordert die folgenden
Situationen nachzuspielen.

Alle MitspielerInnen versuchen sich so
auf den Boden zu legen, als lagen sie in
einem Ei.
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Rahmengeschichte

- Es hatte viel Mlhe die weiche Schale
aufzureiBen, doch mit letzter Kraft
schaffte es doch.

- Aus dem Ei war eine Larve geworden,
die bald versuchte das ganze
Hummelnest zu erkunden.

Aber auch die Larve wuchs heran und
zog sich schlieBlich, als sie dick und fett
geworden war, in eine Wachswabe
zurlick, um sich dort auszuruhen.

- Eigentlich sollte es ja nur ein
Erholungsschlaf werden, aber als das
Hummelkind schlieBlich aufwachte, da
merkte es, daB3 es plétzlich Beine,
Flligel, Fihler und einen dichten Pelz
hatte.

- Es kroch aus seiner Wabe. Es konnte
viel schneller laufen als je zuvor. Es
hatte noch nicht begriffen, dass es zu
einer richtigen Hummel geworden war.

- Als es schlieBlich am Ausgang des
Hummelnestes Licht sah, lief es darauf
zu, bis es merkte, daB sich vor ihm eine
ganz neue unbekannte Welt auftat. Wie
von selbst 6ffnete es seine Flligel und
begann seinen Flug in die weite
unbekannte Welt, in der es viele
Abenteuer zu bestehen hatte.

Spielhandlung

Alle versuchen sich aus dem Ei zu
befreien, doch man stoBt an eine
(imaginare) weiche Schale, die

schlieBlich doch aufgerissen wird.

Alle kriechen wie eine Larve durch den
Raum.

Es werden Vierer-Gruppen gebildet.

Drei MitspielerInnen bilden ein Wabe, in
die die Larve (vierteR MitspielerIn)
hineinkriecht.

Wabe: 2 MitspielerInnen bilden auf dem
Boden liegend ein U. MitspielerIn Nr.3
legt sich wie im Liegesttiitz quer dariber,
sodass eine richtige Hohle entsteht.

Die Mitspielerinnen sollen sich
gegenseitig den "dichten Pelz" erflihlen -
sich in den Haaren wuscheln.

Alle MitspielerInnen laufen durch den
Raum.

Die MitspielerInnen rempeln sich beim
Laufen leicht an und beginnen dann mit
den Armen die Flligelbewegung
nachzuahmen und einen Summ-

Laut von sich zu geben.
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Rahmengeschichte

3. Als erstes musste unsere kleine
Hummel lernen, daB es in der Welt viele
Feinde gibt. Aber es gibt auch groBe
Tiere, die Angst vor Hummeln haben.
Deshalb spielen wir:

Hummeln, Frosche, Hunde

- Die Hunde fangen die Frosche!

- Die Froésche fangen die Hummeln!

- Und die Hummeln stechen die Hunde!

4. Nach diesem Abenteuer will unsere
Hummel erst einmal Nektar sammeln
und gerat dabei in ihr nachstes
Abenteuer:

Unter den vielen Pflanzen gibt es auch
einen Insektenfresser mit besonders
siBem Nektar. Doch wehe die Pflanze
merkt, daB man ihr Nektar klauen will.

Spielbeschreibung

e Fir dieses Fangspiel werden zwei
gleichgroBe

Gruppen gebildet.

e Jede Gruppe spricht sich ab, welches
der drei Tiere sie darstellen méchte.

¢ Dann stellen sich die Gruppen im
Abstand von ca. | Meter in der Mitte des
Spielfeldes gegenliber.

¢ Auf Kommando werden erst alle Tiere
nacheinander dargestellt:

Hummeln: Schnelles schlagen mit den
Armen (Fligel) und summen

Frosche: Mehrmaliges hiipfen und
quaken.

Hunde: Schwanzwedeln mit einer Hand
am Gesal und bellen.

e Als viertes stellen die beiden Gruppen
gleichzeitig, das von ihnen ausgewahlte
Tier dar.

¢ Nun gilt es entweder seine Beute zu
fangen oder sich selbst in die sichere
Zone am Ende seiner Spielhalfte zu
retten.

« Stellen beide Gruppen das gleiche Tier
dar, so mussen sie sich zurilickziehen
und ein neues Tier darstellen.

o Wer gefangen wurde, darf bei seinen
Fangern mitspielen.

¢ Das Spiel endet, wenn eine Gruppe
"ausgerottet" wurde oder vom Spielleiter
abgebrochen wird. Flir den oben
angegebenen Zeitrahmen sollte das
Spiel nach ca. 10 Absprachen (und
Fangversuchen) abgebrochen werden.

EinE MitspielerIn bekommt als
Insektenfressende Pflanze die Augen
verbunden? und wird auf einen
Stuhl gesetzt.

Unter dem Stuhl befindet sich der Nektar
in Form eines beliebigen Gegenstandes.
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Rahmengeschichte

Dann schlagt sie erbarmungslos zu und
verspeist den Eindringling.

5. Zurlick im Hummelnest gibt es groBe
Aufregung:

Die Schmarotzerhummeln bedrohen das
Nest und wollen die Arbeitshummeln
zwingen, die eigene Brut aufzuziehen.
Deshalb trauen sich die Hummeln nur
noch zu zweit hinaus. Leider sind die
Hummeln nur geschiitzt, wenn sie zu
zweit sind.

Hakt sich eine dritte Hummel ein, so
muss die Hummel an der anderen Seite
allein weiterfliegen und kann
abgeschlagen werden.

Leider kdnnen Hummeln nicht reden.
Aber wenn sie sich etwas zu sagen
haben, dann tanzen sie sich

die Botschaft vor.

Spielbeschreibung

Die anderen MitspielerInnen (die
Hummeln) missen nun versuchen
moglichst gerduschlos an den Nektar
heranzupirschen und ihn der Pflanze
entreiBen.

Wenn die Pflanze jedoch eine Hummel
bemerkt, kann sie das Zuschnappen der
Falle symbolisieren, indem sie auf die
entsprechende Person zeigt. Die
"gefressene Hummel" erstarrt an Ort
und Stelle.

Die Hummel, die den Nektar erwischt
hat, darf als nachstes den
Insektenfresser spielen.

Die Hummeln stellen sich paarweise auf
und haken sich ein. Den anderen Arm
stemmen sie in die Hiifte, sodass sich
eine Ose ergibt.

Ein Paar hat sich nicht eingehakt, die
Schmarotzerhummel und eine
Arbeitshummel.

Die Arbeitshummel rettet sich, indem sie
sich bei einem Paar einhangt. Der Teil
des Paares, an dem sie sich nicht
eingehangt hat, kann nun abgeschlagen
werden, bis er sich bei einem anderen
Paar eingehangt hat.

Wird jemand abgeschlagen, dann
wechseln die Rollen zwischen Jager und
Gejagtem.

Die Mitspielerinnen werden in
gleichgroBe Gruppen aufgeteilt.

Jedes Gruppenmitglied stellt eine kurze
Bewegungsfolge seiner Gruppe vor.
Alle Bewegungsfolgen einer Gruppe
werden zu einem kurzen Tanz
zusammengefasst und von der
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Rahmengeschichte

7. SchlieBlich wird es Herbst. Die Kénigin
hat bereits ihre NachfolgerIn bestimmt
und die Hummeln begeben sich
zurRuhe. Jede Hummel traumt noch
einmal von ihren schdnsten
Abenteuern ...

- wie sie ganz eng im Ei gekauert lag,
- wie sie Mihe hatte die weiche Schale
aufzureifen,

- wie sie als Larve das Nest zu erkundet
hatte und sich dann mide in die Wabe
zurtickgezogen hatte,

- wie sie gemerkt hatte, daB sie einen
dichten Pelz hatte,

- wie es war als sie plétzlich schnell
laufen und sogar fliegen konnte,

- wie sie mit Hunden und Frdschen
gekampft hatte,

- an ihr Abenteuer mit der
Insektenfressenden Pflanze

- und an Ihren Kampf mit der
Schmarotzerhummel.

- SchlieBlich fallt ihr noch ein, wie sie
sich mit den anderen Hummel auf der
Wiese getroffen hat und sie sich ihre
"Geschichten" erzahlt haben.

Doch dann kommt die Kalte.

Aber im nachsten Jahr wird die neue
Kdnigin ein neues Nest griinden und
dann gibt es eine neue kleine Hummel!

Spielbeschreibung

Gruppe einstudiert.

Wenn alle Gruppen ihren Tanz fertig
haben, werden sie in die "Natur"
entlassen. Immer wenn sich jetzt
zwei Gruppen treffen, tanzen sie sich
ihre "Botschaft" vor.

Alle Mitspielerinnen kommen im Kreis
zusammen und hocken sich auf den
Boden.

1 Achtung. Durch die Schleimhédute der Augen kénnen Krankheiten tbertragen werden.
Deshalb bei mehrfacher Verwendung der Augenbinde ein Papiertaschentuch o.4.

zwischen Augen und Binde legen.
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Erfinde und bastle eine PRanze,
die Insckien fangen kamn, um 12
zu verzehren.
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Anlage 11

Wiesenkonzert
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Anlage 12
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Bestimmungshilfe ,Morphologie und Gewassergiite

PDer Mar phifeat

Schliissel zur Feststellung der morphologischen Qua-
litat von FlieBgewassern (Gewdsser-Strukturgiite)
Beim "Morphi-Test” wird das Flislgewdsser daraufhin
untersucht, wie grofk der Grad der menschlichen Beein-
trachtigung ist und somit seine Strukturgiite festgestellt.
Strukturgute: unverdndert, naturnah

Strukiurgute: makig verdndert

Strukturgite: stark verandert

Strukturgiite: vollstandig verdndert

Ihr misst genau hinsehen, um zu erkennen, dass der
Bach zwar recht grun ist, aber die Ufer planiert sind -
also: Genau und kritisch prifen.

Vargehen: Besorgt euch eine Karte des zu untersuchen-
den Baches und lauft, radelt oder paddelt ihn entlang.
Betrachtet in 100 m Abschnitten das Fliellgewasser und
vergleicht diese mit den Abbildungen. Daraufhin geht
ihr die einzelnen Punkte durch. Dis Strukturguteklasse,
von der ibr die meisten Punkte bestatigen kénnt, be-
schreibt die morphologische Qualitat dieses Abschnitts
des Wasserlaufes. Tragt das Ergbnis in die Karte ein. |hr
kinnt auch das linke und rechte Ufer getrennt betrachten
und dokumentieren. Als Hilfe gibt es dazu in der NAJU-
Bundesgeschaftsstelle einen Kartierungsbogen.

4

Anlage 13

Per Saprahicnindex

Schlissel zur Feststellung der Wasserqualitit
(Gewdsser-Giite)

Wie bestimmt ihr die Wasserqualitat unserer Gewaseer
sicher und relativ einfach? Mit Hilfe der wirklichen Ge-
wasserprofis: den Bewohnem der Cewisserr selber. Denn
wer kdnnte besser uber die Wasserqualitdt Auskunft ge-
ben, als die Tiere und Pflanzen, die sich stindig in ihm
bewegen. Sie geben uns als Biindikatoren (lebendige
Anzeiger) ein recht genaues Bild der Wasserqualitit,
Gewasserguteklasse |: unbelastet bis gering belastet
Cewasserguteklasse |I: milig belastet
Gewasserguteklasse |1I: stark verschmutzt
Gewasserguteklasse IV: Gbermallig stark verschmutzt
Vorgehen: Zuerst fangt ihr an ciner Stelle vorsichtig
die Wassertiere mit einem Kischer oder Sieb ein. Manche
Tiere kdnnt ihr auch direkt unter den Steinen entdecken,
wenn ihr diese umdreht. Bestimmt sie in einer wasserge-
filliten Schale und lasst sie danach wicder frei. Notiert
euch die Anzahl der jeweils gefundenen Tiere. Die Gewas-
ser-Guteklasse, von der ihr die meisten Tiere gefunden
habt, beschreibt die Qualitit des Wassers. Die Liste der
Lebewesen ist nur ein Ausschnitt der Bioindikateren des
Saprobienindex.
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Gewdssergiite { - unbelastet bis gering belastet

2y
= &5
= Steinfliegenlarve
e Groppe einfliegenlar
o Grﬁl‘lzg: bis 15 cm Dreieckskopf-Strudelwurm iul‘dﬂi . :‘JES ED mmﬂ
= Aussehen:  Kérper schuppenlos, Grole: bis 25 mm ssehen: tfl-‘i': t ﬂ[;(__gﬁhﬂdﬂ,
" i Kopf und Vorderkor- Aussehen:  drejeckiger Kopf, zusrl}-lge ar b:;.
= per etwas abgeplattet braun oder grau Wanzbor-
‘-:- ten
—
|« Flache Eintagsfliegen-
= larve
2 GréRe:  5-10mm
Kocherfliegenlarve Aussehen: starkf'lbgeflach-
Grofe: bis 18 mm ter Korper,
Aussehen:  Kocher aus 3 Schwanzbor-
Sandkormemn sten
oder kleinen
Steinchen

Strukturgiite sac s __Safd

Dynamik:
= ausgepragt starke Laufkrummung mit Maanderbildung

= mehrere von Wasser ganz durchflossene Arme (Gabelungen) sowie auch Altarme
s Kies- und/oder Sandbanke und sich neu bildende und verschwindende Inseln
= naturliche Hindernisse im und am Wassedauf (z.B. Totholz, Steine) sowie Kolke
» periodische Wasserschwankungen, die sich auf grofle Uferauen ausbreiten

» versch. Strémungsmuster und FlieBgeschwindigkeiten mit Stilhwasserzonen

Querschnitt:
* ausgepragte Prall- u. Gleithange
» versch, Wassertiefen

Sohle:
= schr viele versch. Substrate (z.8. Sand, Schlamm, Lehm, Kies, Steine)

Uferbewuchs:
« mehr als 80% des Ufers bewaldet (mit versch, Bau srationen und Baumarten)
+ > 100 m breiter Randstreifen mit natirichem Auwald

Bauwerke:
* keine verrohrten Abschnitte, keine Quer- oder Langshauwerke (Rampen, Deiche)

Menschlicher Einfluss:
s extensive Land-, Fisch- oder Forstwirlschail auf < 10% des Gebictes
* keine Acker und Stralken und nur wenige, entfernte, selten genutzte Wege

= Profil des Betles (Gewassersohle) uneben
= standig vanierende Breiten d. Wasserlaufes

ruIniey
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CGiewdssergtite { - missig belastet

Spitzschlamm-
chnecke
# Kiécherfliegenlarve schi L
5 Grofle: bis 20 mm Croe: s 60 mn
o Aussehen:  ohne Kdcher Aussehen:  spilzes, lang-
lebend, 3 chi- gezogenes
= w tinisierte Riicken- Gehause
[ platten
"
el
-
- .
< Grolter Schneckenegel
2 Grofie: bis 30 mm
Flohkrebs " Aussehen:  knorpelig fester
Grofe: bis 20 mm Korper, 3 Au-
Ausschen:  gekrummiter genpaare
Kirper, weilk-
lich, griinlich
bis gelblich

Strukturgtite Mﬁgﬁ_

Dynamik:
# stark geschwungene Laufkrimmung

* an wenigen Abschnitten Laufgabelungen, sowie Altarme

» sehr vereinzell: Kies- oder Sandbanke oder sich selbst bildende Inseln

* wenige natirliche Hindernisse im und am Wasser (z.B. Totholz) sowie Kolke

» period. Wasserschwankungen, die sich nur streckemweise auf Uferauen ausbreiten
+ verschiedene Stromungsmuster und Flielgeschwindigkeiten

1SS

Querschnitt: -
= wenige Prall- u. Gleithange = Profil des Bettes meist uneben -
» zumeist versch, Wassertisfen = variierende Breiten des Wasserlaufes " # ,,:
Sohle: ' il :
s verech, natiirliche Substrate (z.B. Sand, Schlamm, Lehm, Kies, Steing) g
Uferbewuchs: K="
s mehr als 50% des Ufers bavvaldet (mit versch, Baumgenerationen und Baumarten) W
* mindestens 30 Meter breiter Randstreifen mit Auencharakter e
>
Bauwerke:
» keine verrohrten Abschnitte, keine Quer- oder Lingsbauwerke (Rampen, Deiche)
Menschlicher Einfluss:

= land-, fisch- oder forstwirtschaftliche Nutzung auf < 25% des Gebieles
= lediglich Brachen eder Grunland in naherer Umgebung, keine Strallen
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C::L?\%'liﬁﬁn‘z"t;iitﬂ KE - stark verschmutzt

-~

- Rollegel Waffenfliegenlarve
= Grofle:  bis 60 mm Grofe:  40-50 mm
c Aussehen:  dunkel Aussehen: ;;raugrun,
= efarbt anges

= ¢ Atem-

= rohr

e

2 /

— |

b=y Wasserassel
Ay Grofe: 8-12 mm
e Aussehen:  schmutzig-

graubraun

Strukturgiite

Dynamik:
* schwach geschwungener Wasserlauf ohne alternative Fliewege

= period. Wasterschwankungen, die sich nicht auf grilere Uferberciche ausbreiten
(aufgrund von Deichen), Wasserpegel ev. kiinstlich reguliert

Querschnitt:
= fast sinheitl. Wassertiefe & nur leicht variierende Breiten des Wasserlaufes

Sohle:
*» kaumn verschiedene Substrate vorhanden, zumeist nur ein Substrattyp

Uferbewuchs:
= weniger als 60% des Ufers bewaldet (mit einheit!, gepflanzter Baumgeneration)
* schmaler Randstreifen von wenigen Metern

Bauwerke:

= hochstens ein kurzer Abschnitt verrohrt, Rohr mit Sediment ausgelegt

» Ufer teilweise befestigt mit Weidenfaschienen oder engen Steinschittungen
» wenn Querbauwerk, dann nur flache Abstirze od. mit Umlauf od. Fischtreppe
* nahe Deiche, Briucken uberspannen den Wasserlauf, aber verengen ihn nicht

Menschlicher Einfluss:

¢ Miill, kinstl. Zuleitungen, trockengelegle Umgebung

* in der Nahe Ackerbau, Viehwirtschaft und Gebiete forstwirtschaftlicher Nutzung
* hiufig Wege in unmittelbarer Nahe des Wasserlaufes mil vielen Spaziergangemn

JROPURIOA YIS
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Ex-F %

Gewadssergiite {¥ - fibermissig stark verschmutat

5

::."I :ﬂrﬁ: SO Rattenschwanzlarve
- & . 1
e Grole: bis 85 mm Grofle - bis 20 mm
- i e : Aussehen:  weilgrau,
= Aussehen:  ritlich mit B35
.y Haarborsten Ia
nges
_,E ) Atemrohr
-
:‘.
) ———
g _
'
= Rote Zuckmiicken-
:;T" larve
Y Grofte: bis 20 mm
- - Aussehen:  rot gefarbt,
typische
Korperan-
hange

Strukturgtite
Dynamik:

-
= begradigter Wasserlauf ohne Krimmung, ohne alternative Flielwege -
» Wasserpegel wird kinstlich (2.B. durch Stauungen, Wehre) requliert i
Querschnitt: ? |
* Trapez- oder V- oder Kastenprofil des Ufers 5P
» einheitliche Wassertiefe » einheitliche Breite des Wasserlaufes &
Sohle: :'
* einheitliches Substrat, nur ein Substrattyp e
Uferbewuchs: -

* weniger als 40% des Ufers bewaldet (mit einheitl,, gepflanzter Baumgeneration)
* schmaler Randstreifen von 0-2 Metern

Bauwerke:

= verrohrte Abschnitte, die innen glatt sind, d.h. ohne Sediment

* Ufer befestigt mit Holzbalken, Beton, Pflastersteinen, breiter Steinschiittung
* Deiche und Querbauwerke mit 2.B. glatten Rampen, hohen Abstiirzen

* Bricken uberspannen den Bach, verengen ihn und unterbrechen das Lifer

Menschlicher Einfluss:

» Mill, kiinstl. Zuleitungen, trockengelegte Umgebung direkt am Ufer, Strallen
* intensive Land., Forstwirtschaft ohne "Pufferzone” (z.B. Viehweide, Garten)

» Cewasser wird als Verkehrsweg oder zur Stromerzeugung genutet

JIapugIoa

Quelle: NAJU, Kampagne: ,ALLES IM FLUSS'

Markus Pagel Seite 51



Naturerlebnis fiir Kinder — Tipps und mehr!

Anlage 14
naturschutzjugend

Nordrhein-Wastfalen
Landesgeschiiftsstelle NW
Am Lippeglacis 10
46483 Wesel
_(0281)25504

,Krote ohne Note"

oder wie schon das Amphibienleben sein kann

Eine Spielekette zusammengestellt von Susanne Simon

Die braunlich-rétlich-gelbe Erdkréte ist bei vielen Kindern unbekannt. Dabei kommt sie
mindestens so haufig vor wie der Wasser- und der Grasfrosch. Im Gegensatz zu den Fréschen
zieht es die Erdkréte im Sommer bis tief in die Walder, abseits von Timpeln und Teichen.
Nach der Winterruhe zieht es die Erdkréte an den Teich zuriick, in dem sie als Kaulquappe ihre
ersten Wochen verbracht hat. Auch wenn die Artgenossen weit verstreut leben, auf dem Weg
zum Laichteich kommen sie sternenférmig zusammen und haben so die Chance, auf einen
Partner zu treffen.

Typisch flr die Krote ist das Aufklettern des Mannchens auf das Weibchen. Danach lasst das
Mannchen nicht mehr locker, bis das Weibchen seine Laichschniire abgelegt hat. Dass es dabei
die letzte Wegstrecke bis zum Teich getragen wird, ist ein fir das Weibchen beschwerlicher
Nebeneffekt.

"Krote ohne Note" beschreibt die "heile Krétenwelt". Getreu dem Motto wir kénnen nur schitzen
was wir kennen, versuchen wir mit dieser Spielekette das Interesse an einem Stiick Natur zu
wecken. Dabei dienen die naturkundlichen Details als Rahmen. In den Spielen selbst soll der
SpaB an erster Stelle stehen.

Die Spieldauer fiir diese Spielekette betragt ca. 45 - 60 Minuten. Es sollten mindestens 10
Mitspielerinnen teilnehmen. Die bendtigten Materialien werden aufgezahlt, wenn sie im
Spielverlauf eingesetzt werden.

Rahmengeschichte und Spielanweisungen sind nicht immer eindeutig zu trennen. Wichtiger als
die Erklarung der einzelnen Spiele ist es, die Einbindung der Spiele in den naturkundlichen
Rahmen aufzuzeigen. Die Spielideen selber finden sich in vielen Spieleblichern wieder. Bei
Bedarf gibt die Landesgeschaftsstelle der naturschutziugend NW gern dariiber Auskunft.

Und jetzt viel SpaB3 beim Spielen!
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Rahmengeschichte

Das Motto dieses Spielemarktes lautet:
"Trdume leben! Gerade jetzt!" Wir von der
naturschutzjugend haben da so unsere
eigenen Traume - und die haben

natirlich was mit Tieren und Pflanzen zu
tun. Ich traume z. B. oftmals davon, als Tier
durch diese Welt zu wandern. Deshalb
mochte ich euch heute einladen, mit mir
einige Abenteuer aus dem Leben

einer Erdkréte zu durchleben.

Natirlich kann man nicht einfach so in die
Haut einer Erdkrote schliipfen. Vielmehr
bedarf es da eines Zaubers und eurer
Bereitschaft mitzumachen.

Damit der Zauber auch wirkt, habe ich euch
dieses Zauberkraut mitgebracht. Wenn jeder
etwas Zauberkraut hat, legt ihr euch auf den
Boden, so dass ihr niemanden berihrt.

Damit der Zauber wirkt, ist es nétig, dass ihr
flir einen Augenblick ganz ruhig seid und
meinen Anweisungen folgt.

Bitte legt euch auf den Riicken, die Beine
nebeneinander. Wenn ihr wollt, kdnnt ihr die
Augen schlieBen. Reibt Euer Zauberkraut
zwischen den Fingern und haltet es dann an
eure Nase. Versucht beim Einatmen
maoglichst viel vom Duft der Zauberkrauter
einzuatmen. Damit der Zauber wirksam
wird, musst ihr jetzt zehn verschiedene
Gerausche hoéren. Legt die Krauter einfach
neben euch und versucht zu lauschen,
welche Gerausche ihr noch hort.
Konzentriert euch zur Zeit immer nur auf ein
Gerausch. Wenn ihr eines habt, dann streckt
ihr einen Finger so hoch es geht in die Luft.
Fir das zweite Gerdusch hebt ihr den
zweiten Finger... bis alle eure Finger in der
Luft sind.

Jetzt seid ihr zu Kréten geworden. Ihr
erwacht aus eurem Winterschlaf, seid noch
ganz trage und schaut euch erst einmal um.

Spielanweisungen und Hilfsmittel

Material:
« Ein groBes Bild einer Erdkrote

Material:

e Krauter z. B. Rosmarin fir jede/n
Mitspieler/in

» Eventuell eine Decke zum Drauflegen

- Krauter austeilen.

- Bei hartem oder kaltem Bdden vorher
Decken auslegen lassen.

Wenn alle Finger in der Luft sind:
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Rahmengeschichte

Aus der Sicht einer Kréte sind alle Tiere
viel, viel groBer und wir wollen einmal
darstellen, wie die Kréte diese Tiere
sieht:

Der Sperling ist ein relativ kleiner
Vogel, aber fast genauso groB3 wie die
Kréte. Und fur eine Kréte unheimlich
schnell. Er fliegt von einer Ecke zur
anderen, lasst sich kurz nieder und fliegt
dann in die nachste.

Die Biene summt vor sich hin und
schlagt schnell mit ihren Flligeln. Doch
wenn sie Artgenossen findet, schaut sie
ihnen tief in die Augen.

Die Ameisen begrien sich
gegenseitig. Menschen kénnen das nicht
erkennen, aber die Erdkrote ist viel
naher am Boden und sieht, daB sich
Ameisen mit ihren Fihlern dabei leicht
berthren.

Wenn eine Kréte aus dem Winterschlaf
erwacht, hat sie vor allem Hunger. Um
ihre Beute zu fangen muss sie sie
erkennen und schnell reagieren.

Heute haben es die Kréten schwer mit
den Artgenossen, die Ihnen die Beute
wegschnappen wollen. Und weil das in
der Natur nicht so haufig vorkommt, hat
jede Kréte diesmal nur einen
Artgenossen, der das gleiche Revier
bejagt.

Spielanweisungen und Hilfsmittel

Alle MitspielerInnen rennen
durcheinander in die verschiedenen
Ecken des Raumes, ruhen sich kurz aus
und laufen in die nachste Ecke.

Alle gehen, die Biene imitierend, durch
den Raum und schauen sich gegenseitig
in die Augen.

Mit den Handen werden die Flhler
dargestellt. Alle MitspielerInnen gehen
durch den Raum und begriiBen sich
durch leichtes Berilihren der (Fuhler-)
Hande.

Material:

¢ Pro Spieler einen kleinen Zettel. Die
Halfte mit dem Symbol ,weiblich’ und
die andere Halfte mit dem Symbol
,mannlich’.

e Zehn groBe Bilder mit Beutetieren der
Kréte (z. B. Raupen, Wirmer,
Schnecken — natlirlich ohne Haus)

Flir dieses Spiel brauchen wir zwei
Mannschaften die sich gegentiberstehen.
Die ,Frauen’ stehen an der einen Seite
des Raumes, die ,Manner’ an der
anderen Seite. Durch Abzahlen wird nun
jedem ,Weibchen’ ein ,Mannchen’
zugeordnet.
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Rahmengeschichte

Eine der wichtigsten und schwierigsten
Aufgaben im Leben einer Kréte ist die
Partnersuche.

Auch ihr sollt jetzt versuchen, euren
Partner zu finden. Um das groBe Revier
darzustellen, indem sich die Krétenpaare
finden missen, mdchte ich euch bitten
die Augen zu schlieBen. Damit das fir
euch einfacher wird, ruft ihr, wahrend
ihr aufeinander zugeht, eure Zahl.

Wenn sich ein Paar gefunden hat, dann
springt das Mannchen von hinten auf
das viel kraftigere Weibchen und lasst
sich zum Laichplatz tragen.

Damit Ihr zum Laichplatz gelangt,
mussen sich die Mannchen hinter den
Weibchen aufstellen. Jetzt werden Eure
Beine zusammengebunden und Ihr sucht
Euch einen Platz am Teich.

Im Teich legt das Weibchen nun seine
Eier in Form von Laichschnliren um die
Wasserpflanzen.

Spielanweisungen und Hilfsmittel

Die zehn groBen Bilder werden in der
Mitte des Raumes parallel zu den
Spielerreihen ausgelegt.

Die Spielleiterin oder der Spielleiter rufen
jetzt nacheinander den Namen eines
Tieres, das auf den Bildern abgebildet
ist, und eine Zahl, der ein ,Weibchen’
und ein ,Mannchen’ zugeordnet wurden.

Die entsprechenden SpielerInnen
mussen jetzt versuchen, das richtige Bild
als erster vom Boden aufzuheben.

Zahlen-Paare sollen sich blind finden.

Ausgangspunkt ist die Aufstellung des
vorherigen Spieles.

Material wird nicht bendtigt, da die
Einteilung bereits mit den Karten flir das
vorherige Spiel erfolgte.

Material.

e Tlcher oder Binden zum
Zusammenbinden der Beine.

e Fallschirm oder groBes Tuch, um den
Teich darzustellen.

Wenn es mit dem Zusammenbinden
(Gleichgewichts-) Probleme gibt:
Einfacher geht es, wenn sich ein Partner
nach links und einer nach rechts beugt.
Alle Paare sollen in die Mitte hiipfen,
dort am Schwungtuch anfassen und es
ausbreiten, sodass ein Kreis (oder etwas
anderes - je nach Tuchform) entsteht.

SpielerInnen lI6sen die Binden und legen
sie auf das Schwungtuch.
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Rahmengeschichte

Das Mannchen besamt die Schnire
wahrend des Austritts und I6st dann die
Umklammerung des Weibchens.

Wenn ihr die Umklammerung geldst
habt, habt ihr auch Schniire in der Hand,
die Ihr im Wasser ablegen kénnt.

Aus den Eiern schliipfen nach ca. 3 - 4
Wochen kleine Kaulquappen. Und die
haben es im Wasser gar nicht einfach.

Um uns das Leben im Teich vorstellen zu
kdénnen, wollen wir zuerst die
Rahmenbedingungen feststellen.

Es gibt kleine Wellen, mittlere Wellen
und ganz groBe Wellen.

Unserer Kaulquappe geht es anfangs wie
diesem Ball hier. Und wir wollen
versuchen, ob wir es schaffen, daB
unser Kaulquappe richtig schwimmen
lernt.

Bei fast allen Tieren sind die Kinder,
solange sie klein sind, besonders
geféhrdet. Unseren Kaulquappen geht es
nicht besser. Sie missen sich z. B. vor
den gefraBigen Libellenarven in Acht
nehmen.

Wie aus Kindern Erwachsene werden, so
wird aus der Kaulquappe eine richtige
Kréte. Nattrlich ist die anfangs noch
sehr klein und genau wie beim
Menschen muss sie viel fressen, damit
sie groB und stark wird.

Spielanweisungen und Hilfsmittel

SpielerInnen stellen Wellen mit dem
Schwungtuch dar.

Die Spieler stellen die Wellen mit dem
Schwungtuch dar.

Material:

e Ball, der auf das Schwungtuch gelegt
wird.

Alle Spielerinnen ziehen das Tuch
stramm. Die- oder derjenige, zu
der/dem der Ball hinrollen soll, bickt
sich. Um den Ball nun im Kreis laufen zu
lassen, blicken sich alle MitspielerInnen
nun der Reihe nach.

Eine Kaulquappe befindet sich unter
dem Schwungtuch, eine Libellenlarve
uber dem Schwungtuch. Wahrend die
anderen Mitspieler versuchen, durch
Wellenbewegungen die Kaulquappe

zu schiitzen, versucht die Libellenlarve
(auf dem Tuch) ihre Beute zu fangen.
Kettenfangen: Eine Erdkréte geht von
einer Ecke des Raumes aus auf Jagd.
Wenn sie jemanden abgeschlagen hat,
zieht sie sich mit ihrer Beute zuriick und
verspeist sie. Die beiden Mitspielerinnen
fassen sich an die Hande und bilden die
neue gréBere und
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Rahmengeschichte

Wenn die Kréte dann endlich dick und
ausgewachsen ist, dann wird es langsam
Herbst. Flir unsere Erdkrote wird es Zeit,
sich einen sichern Ort zu suchen, an
dem sie sich im Laub eingraben und
Uberwintern kann.

Wenn wir jetzt noch einmal an unseren
Zauberkrautern riechen, erinnern wir
uns an die Abenteuer, die wir als

Kréte erlebt haben.

Zuerst waren da die anderen Tiere, die
wir aus der Krétenperspektive gesehen
haben:

Der Sperling, der von einer Ecke des
Raumes zur anderen flog, die Biene, die
ihren Artgenossen in die Augen schaute.
Und die Ameisen, die sich mit den
Flhlern begriiBten.

Wir erinnern uns an den Kampf um die
Beute und an die vielen Tiere, die wir so
gern verspeist hatten.

Wir denken an die Partnersuche und den
beschwerlichen Weg zum Teich.

Wir erinnern uns an die Abenteuer der
Kaulquappe, wie sie zuerst mit den
Wellen und spater mit der Libellenlarve
zu kampfen hatte.

Und schlieBlich war da noch das groBe
Fressen, als die Erdkréte immer dicker
wurde.

Ein letztes Mal schnuppern wir an
unseren Zauberkrautern. Dann werden
wir wieder zu Menschen. Menschen, die
die Krdten ein wenig besser verstehen.

Spielanweisungen und Hilfsmittel

starkere Krote. Der Vorgang wiederholt
sich, bis alle SpielerInnen gefangen sind.
Der/ die letzte MitspielerIn darf als
nachstes die erste Krote sein.

Die Gruppe zieht sich unter das
Schwungtuch zuriick. Alle setzen sich
auf den Rand des Tuches, sodass ein
Zelt entsteht.
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Das Krotenlied

(Melodie: "What shall we do with a drunken sailor?")
Um Kréten zu schiitzen, werden oftmals Krotenfangzéune an den StralBen aufgestellt, die auf dem Weg
zum "Paarungsteich” liegen. Das folgende Lied beschreibt die Erlebnisse am Fangzaun.

1. Siehst du was kleines Braunes,
Siehst du was kleines Braunes,
Siehst du was kleines Braunes, hier in meinem Eimer.

Refrain:
Ich hab 'ne kleine Kréte,

Ich hab 'ne kleine Krote,
Ich hab 'ne kleine Kréte, hier in meinem Eimer.

2. Tiiih - sie ist kalt und glitschig,... hier in meinem Eimer.

3. Horst Du wie sie quaken, ... hier in meinem Eimer.

4, Die kleine Krdéte ist ein Mannchen, ... hier in meinem Eimer.
5. Er springt auf das Weibchen, ... hier in meinem Eimer.

6. Jetzt sind sie ein Parchen, ... hier in meinem Eimer.

7. Ich bring sie liber die StraBe, ... hier mit meinem Eimer.

8. Dann lass ich sie laufen,... hier aus meinem Eimer
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